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Dual-core 
Do more. 




ComTrade 


Perfecr j 


Savrsenstvo koje sanjas! 


CALL CENTER 
011 201 56 78 

www. co mtradeshop.com 



ComTrade 

SHOP 


.CELERON, CELERON INSIDE, CENTRING, CENTRINO LOGO, CORE INSIDE, INTEL, INTEL LOGO, INTEL CORE, INTEL INSIDE, INTEL INSIDE LOGO, INTEL VIIV, INTEL VPRO, ITANIUM. ITANIUM INSIDE, PENTIUM, 
PENTIUM INSIDE, XEQN, AND XEON INSIDE ARE TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF INTEL CORPORATION OR ITS SUBSIDIARIES IN THE UNITED STATES AND OTHER COUNTRIES * 
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folly Support for Intel CPUs Included 45 nm Multi-Core with 1333 MHz FSB 



£ 
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E MBA Biostar TF7150U-IUI7 

Socket LGA 775 

Supports Intel Core 2 Extreme/Core 2 Guad/Care 2 Duo/Pentium 
D/Pentium 4/Celeron 400 Series/Celeron D Processor 
Supports FSB 800/1066/1333MHz 
FSB 

Support FSB 800/1066/1333MHz 

MEMORY 

2 x DDR2 DIMM Memory Slot 
Max. Supports up to 4GB Memory 

STORAGE 

4 x SATA2 3Gb/s Connector 

GbE 

Realtek RTL811 IB - 10/100/1000 Controller 

INTEGRATED VIDEO 

NVIDIA GeForce 7150 GPU, On Board Graphic Max. Memory Share Up 
to 512MB(UnderOS By Turbo CachellGPU Frequency @60QMHz+ 

CODEC 

Realtek ALCB88 8+2-Channel HD Audio 

REAR I/O 

1 x HDM1 Connector 
1 x DVI Connector 

OS SUPPORT 


f 


Support Windows XP / XP 64 / Vista / Vista 64 
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TF7100P-M7 


Socket LGA 775 
Supports Intel Core 2 Extreme/Core 2 
Quad/Coro 2 Duo/Pentium D/Pentium 4/Celercn 
4DO Series/Celeron D Processor 
Supports FSB 800/1OBB/1333MHz 
FSB 

Support FSB 800/1066/1333MHz 

GbE 

Realtek RTLfll 11B - 10/100/1000 Controller 
INTEGRATED VIDEO 

NVIDIA GeForce 710DP GPU, On Board Graphic 
Max. Memory Share Up to 512MB(Under OS 
By Turbo Cache)],GPU Frequency @ BOOM Hz 
REAR I/O 
1 x HDMI Connector 
1 x DVI Connector 


MBi Biostar GF7050U-M7 


Socket LGA 775 

Supports Intel Core 2 Extreme/Core 2 Quad/Care 2 
Duo/Pentium D/Pentium 4/Gelerbn 400 Sertes/Celeron D Pro¬ 
cessor 

Supports FSB 800/106B/1333MHz 

FSB 

Support FSB 8D0/1066/1333MHz 

INTEGRATED VIDEO 

NVIDIA GeForce 7050 GPU, On Board Graphic Max, Memory 
Share Up to 512MB[Under OS By Turbo Cache),GPU Fre¬ 
quency @50 DM Hz 

REAR I/O 

1 x COM Port 




TNT d.o.Q. 

PREOUZECE ZA PROMET I PRDDAJU RACUNARA 

Kolubarska IB, Beograd 
Tel j Fax: Q11 308 55 77 



TEUH d.o.o, - uvoznik i distributer 

PREOUZECE ZA RACUIUARSKIINZEMJERING 

BulevarSlobodana Jovanovica 2, Novi Sad 
Tel 021 489 0 489 Fax 021 489 0 444 


info@tntdoo.coyu 


T6LIX info@telix.co.yu 






► PET ICARA. JEDNA KUTIJA. 


The Orange Box® 



UKIJUCUJE 



Najkompletnija Half-Life 2 kolekcija do sada 

► Sadr2i kompletnu verziju Half-Life 2 i Half-Life 2: Episode One (epizoda jedan) 


Half-Life 2: Episode Two 
Team Fortress 2 

IPREDSTAVLJAMO Portal 


Half-Life 2 je Metacritic®-ova najbolje ocenjena PC igra svih vremena 

nagradena je sa preko 40 Game of the Year Awards (nagrada za igru godine). Episode 
One, prva u triiogiji novih epizoda za Half-Life 2, je imenovana za Action Game of 
the Year (akciona igra godine) od vodecih svetskih kompjuterskih magazina. 


► TAKOOE SADRZI Half-Life 2 i Episode One 

fVA~LVT| 


Distributer: Extreme CC | Zivka Davidovica 13, Beograd 
+381.11.3809.143, +381.11.3809.144 | www.extremecc.co.yu 
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Beogradiliste 

Ako ste se slucajno zadesili 
u Beogradu, ili zivite u 
nasem glavnom gradu, 
sigurno ste primetili da je 
on jedno veliko gradiliste. I 
ok, nema problema, grade 
se zgrade, sve je to u redu, 
no medutim, vrse se i 
rekonstrukcije ulica... 

J a znam da za tako nesto nema 
lakog resenja i da je tako nesto 
potrebno, ali zamislite kako 
izgleda Beograd u vremenu zatvaranja 
nekih od glavnih saobracajnica. 
Naravno, zasto se takve stvari ne 
rade leti kada je pola Beograda van 
grada na odmoru vec se ceka zima 
kada se svi vrate (a i kada pada kisa 
i svi zaborave da voze), to je van 
mog dometa.Tek, medu glavnim 
deonicama koje se popravljaju 
moramo pomenuti recimo Juzni 
Bulevar i naravno Stari most. Sta 
donosi Juzni Bulevar? Donosi cinjenicu 
da se vise ne mozete lako iskljuciti na 
autoput kod Autokomande, koristeci 
za to ovu ulicu.To naravno stvara 
nevidene guzve na drugim deonicama 
kao sto su Karadordev park ili Slavija. 

Drugi veliki problem je stari 
zeleznicki most, jedna od retkih oaza 
onih koji zele da brzo predu na Novi 
Beograd. Kako je pun rupa i potrebno 
je pravo slalom okretanje da biste ih 
izbegli, mnogi ne vole da voze ovim 
mostom, sto omogucava ostalim 
herojima da se oprobaju na istom, ali i 
brzo stignu "preko reke". Sada je i ovaj 
most zatvoren, jer se rekonstruise, 





pa nas kada se to zavrsi ocekuje 
sreden most pogodan za prelazak 
svih. Naravno, svi koji su do sada isli 
starim mostom sad biraju Brankov, 
i tu dolazimo do jednog od glavnih 
problema - ukljucenje na Brankov 
most iz pravca Karadordeve ulice pred 
vas postavlja jedan izuzetno zanimljiv 
zadatak, a to je izbegavanje jedne 
OGROMNE rupe nastale uleganjem 
kvadratastog sahta. Ako tu upadnete 
kolima sigurno ostajete bez tockova, a 
mozda i jos ponecega, pa se pazite! 

Nisu ludi oni koji cene Novi 
Beograd vise nego ostatak grada. 
Svojevremeno tamo mozda nije 
bilo nicega, ali sva predstavnistva 
kompanija se otvaraju na ovoj 
opstini, a bogami tu su i siroke ulice 
i smanjena guzva. No, da vas ne 
gnjavim ovakvim detaljima, pozivam 
vas da uzivate u ovom PLAY-u, i to 17. 
po redu, dok se napolju oseca prava 
zima i polako se spremamo za kape, 
salove i rukavice. 


tops 


© World in Conflict - 
Cekali smo dugo da 
nam stigne jedna 
ovako kvalitetna 
igra, i ona je konacno tu. World 
in Conflict je jedan od 
najuspesnijih RTS naslova na 
trzistu trenutno, pa proverite 
nase misljenje o njemu. 


© The Orange Box - 
Paket od pet igara 
u jednoj donosi 
nam stvari kao sto 
su Half-life 2 Episode Two, Team 
Fortress II i Portal. Toliko zabave 
u samo jednom paketu - tako 
nesto jednostavno ne smete da 
propustite. 


© Gears of War PC- 
Jedna od 
najuspesnijih 
pucacina sa 

konzolnih sistema konacno stize 
na PC scenu. Red je da vidite kako 
izgleda port na kucne racunare i 
koliko u njemu zapravo ima 
potencijala. 


© Neverwinter 

Nights 2: Mask of 
Betreyer - 
Dodatakza 

popularni Neverwinter Nights 2 
stigao je do nase redakcije, a 
vredni NWN fanovi nisu casili 
casa, pokidali su kutiju, izvadili 
zustro DVD i instalirali ga. 
Pogledajte kako su se proveli. 


© Sam & Max Season 
2 - Nakon uspesne 
prvesezone i 
izdavanja 

epizodnih delova Sam & Max 
price, red je da vidite kako ce 
izgledati druga sezona, i da li ce 
uspeti da odrzi uspeh prethodne. 
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24 Sam & Max 
Season 2 

Druga sezona nam polako stize, 
a kad stigne u ponudi ce imati 
dinamicnije NPC-eve, «dynamic 
hint system», podrsku za 
widescreen monitore u vise 
mini igara po epizodi! Jedino, 
bice kraca za jednu epizodu, tj. 
bice ih pet. 


£9 FIFA 08 

Probali smo novo izdanje 
EA Sports simulacije fudbala, i 
uzivali u 621 lincencirana tima, 30 
liga i vise od 15 hiljada igraca, sto je 
20% vise nego u proslom izdanju. 
Opet, sa druge strane, ukoliko ste za 
malo ozbiljniji fudbal, sacekajte Pro 
Evolution Soccer 2008. 


2Q Empire Earth III 

Uskoro ce se pojaviti 
treci deo Empire Earth-a, 
koji vam kroz pet vremenskih 
epoha nudi stratesku igru 
izmecfu tri fakcije - Bliski 
Istok, Zapad i Daleki Istok. 


49 Moto GP 07 

Ukoliko sto vise 
moto nego auto tip trkaca, 
za vas imamo opis Moto GP 
07, trkacke moto-simulacije 
koja nudi kompletnu aktuelnu 
2007 sezonu MotoGP-a, nove 
motore od 800 kubika, kao 
i mogucnost on-line trka 
u kojima mozete "oteti" ili 
"izgubiti" vaseg dvotockasa. 
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AWARDS 


Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam 
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo 
kako ih mi delimo: 


5 

Uvodnik 

6-7 

Sadrzaj 

8-10 

TechWare 

13 

13th page 

9-17 

Flash! vesti 

19 

Event: EA konferencija 

20-21 

Preview: Empire Earth III 

22-23 

Preview: Gears of War 

24 

Preview: Sam and Max Season 2 

27-29 

Preview: Sins of a Solar Empire 

31 

Reviews 

32-36 

Review: Orange Box 

39-41 

Review: World in Conflict 

42-44 

Review: Enemy Territory Quake Wars 

45-47 

Review: Neverwinter Nights 2 

49-51 

Review: MotoGP 07 

52-53 

Review: The Sims 2 Bon Voyage 

54-56 

Review: Sega Relly 

57-58 

Review: Obscure II 

60-61 

Review: The Settlers Rise of an Empire 

62-63 

Modovi 

65-67 

Review: Heavenly Sword 

69-70 

xBox: FIFA 08 

71-72 

xBox: NBA Live 08 

74-76 

Hardware: MSI GX700E notebook 

78-79 

Hardware: HP Photosmart R937 

80-81 

Hardware: Logitech Squeezebox 

82 

Hardware: A4 Tech 

83-84 

Hardware: Zune 2 

85 

Hardware: Transcend T.Sonic 840 

87-89 

Software: 10 Vista trikova 

90 

Software: SnoopFree 

91 

Software: Leopard 

92 

Software: Google Presentation 


Gold - Zlatna nagrada dodeljuje 
se igri ili proizvodu (hardware-u) 
koji po svom kvalitetu zasluzuje 
da nosi najsvetlije odlicje PLAY 
magazina. 

Silver - Znate kada je nesto 
jako dobro, ali mu fali malo da 
bude sjajno? E pa u tom slucaju 
dodeljujemo srebrnu nagradu. 

Bronze - Bronzana nagrada 
dolazi kao podrska igrama i 
hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo 
izdvoji od drugih. 


MORE 
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Logitech Squeezebox 

Squeezebox nudi mogucnost 
pustanja raznoraznih digitalnih 
muzickih fajlova sa vaseg komp- 
jutera, ili internet stanica, a sve 
preko wireless mreze i kvalitetom 
zvuka koji ce zadovoljiti i najgore 
audiofile. 


Transcend 
T Sonic 840 

Novi Transcend MP3 plejer je i te 
kako privukao paznju, kako svojim 
malim dimenzijama, tako i svojim 
dobrim performansama. Nesto veci 
ekran i duplo jaca baterija u odnosu 
na Zen V koji je slicnih gabarita, cine 
ga pobednikom. 


MSI GX700E Notebook 

Igre + Notebook? Naaah, to nikako ne 
ide. Jedino sto je bilo vredno paznje je 
ASUS I njihova G2 serija. Enivejz, pred 
nama je MSI GX700E, notebook koji 
vas sigurno nece ostaviti ravnodusnim, 
jer ima sve sto je potrebno, pa i vise! 
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TECHwore 


gEXKaa OPCocam© 


Stiv Dzobs je na Appleovom sajtu 
objavio otvoreno pismo u kome kaze 
da ce ova kompanija u februaru sledece 
godine izbaciti Software Development 
Kit za iPhone i iPod Touch. Programed 
ce, koristeci ovaj SDK, moci da razvijaju 
nativne programe za ova dva uredaja, 
a Dzobs kaze da je razlog sto se SDK 
nece pojaviti ranije taj sto kompanija 
ulaze maksimalan trud da eliminise sve 
sigurnosne propuste koji bi eventualno 
omogucili zloupotrebu telefona. 

Sto se ostalih vesti tide, na PCWorldu 
su objavljeni neki sigurnosni propusti 
u softveru iPhonea. Podmetanjem 
maliciozne TIFF slike zloupotrebljava 
se propust u biblioteci za renderovanje 
slika koju koriste Safari browser, e-mail 
klijent i iTunes dime se otvaraju vrata za 
izvrsavanjezlonamernog koda. 


SonDisk spremo 8 GB SDHC 
memorijske kartice 

Novije digitalne kamere sa podrskom za HD 
rezolucije traze velike kapacitete memorije, pa SanDisk 
sprema nove SDHC Extreme III memorijske kartice sa 
8 GB prostora. Kartice ce nuditi brzinu transfera do 20 
MB/s, a na njih ce, za one sa "jeftinijim ulaznicama", 
modi da se uskladisti vise od cetiri hiljade slika visoke 
rezolucije, odnosno do 16 sati video materijala u 
MPEG-4 formatu. Kartice ce stizati u paketu sa SanDisk 
Micromate USB 2.0 
citacem i ocekuju se 
za oko mesec dana po 
preporucenoj ceni od 
oko 180 dolara. 



Asus EEE PC so Windowsom XP stile u decembru 


Asusovi jeftini EEE PC laptopovi vec su se pojavili u 
prodavnicama, a trenutno se isporucuju sa Linux sistemom radi 
odrzavanja niske cene. Medutim, neki korisnici zahtevaju Windows 
zbog specificnog softvera koji koriste, a Asus sprema odgovor i 
na ove zahteve - EEE PC modeli sa preinstaliranim Windowsom 
XP Home stizu u decembru, i kostace 30 dolara vise od onih sa 
preinstaliranim Linuxom. 




Solution 


Ibarska 2, Beograd 

tel: 011/2432 137, 2447 190 


CPU Pentuim E2160 
MB Gigabyte 945P^S3 
MEM 1GB DDR2-800 
VGA GA 26GQXT/256MB 
HDD 250GB/16MB/SATA2 
DVDRW DVD Rezac 18x \ 

MODEM 56K Lucent ^ 
CASE EuroCase 400W 


Razer- 
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KREDITI N ZiRANATA 

ill ?iii Ik! ^ ODLASKA U BANKII 
ZA JQMIN fl ADMINISTRATIVE ZABRANE 

GARANCIJA 3 GODINE 

ISPORUKA NA TERITORIJI CEU SRBIJE 


CPU Athlon64 X2 4000+ 

MB Gigabyte M52S-S3 
MEM 1GB DDR2-800 
VGA Gigabyte 7300GT/256 
HDD 160GB/8 MB/S ATA2 
DVDRW DVD Rezac 18x 
MODEM 56K Lucent 
CASE EuroCase 400W / 

cena 26 + 690din* 


irator 


Core 2 Duo E6750 CPU 
Gigabyte P35-DS3L MB 
2GB DDR2-80Q MEM 
GA 8800GT/640MB VGA 
500GB/16MB/SATA2 HDD 
DVD Rezac 13x DVDRW 
56K Lucent MODEM 
CM Centurion 430W 

cena 


Core 2 Duo 4500 CPU 
Gigabyte P35-DS3L MB 
2GB DDR2-8G0 MEM 
Gigabyte 3600GT/256 VGA 
320GB/16MB/SATA2 HDD 
DVD Rezac 18x DVDRW 
/ 56K Lucent MODEM 

Pfitifft EuroCase 4O0W CASE 

cena 42.690din* 
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Logitech osvojio nogrode 20 dizojn 


Logitech javlja da su dva njegova proizvoda dobila 
nagradu"Good Design Award 2007" koju sponzorise 
organizacija Japan Industrial Design Promotion. U pitanju su 
Logitechova diNovo Edge tastatura i Pure-Fi Dream Premium 
Bedroom muzicki sistem. Logitech je u poslednjih pet godina 
osvojio 16 ovakvih nagrada. 

Podsetimo, diNovo Edge tastatura laserski je secena 
iz jednog komada pleksiglasa i postavljena u izbruseni 
aluminijumski okvir. Minimalisticki stil dopunjuje ogranicen 
broj tastera i slicice sa pozadinskim osvetljenjem, dok je 
debljina manja od 2 cm. 

Logitech Pure-Fi Dream Bedroom muzicki sistem koristi 
tehnologiju osetljivu na pokret i svetlo i ima ugraden AM/FM 
radio i alarm. Moze se povezati na iPod, a tasteri ne moraju da 
se pritiskaju vec je dovoljno preci rukom preko njih.Takode, 
sistem prilagodava osvetljenje displeja prema ambijentalnom 
osvetljenju i tako znatno olaksava citljivost. Za razliku od Edge 
tastature koja se vec sada moze kupiti, Pure-Fi bice dostupan 
pocetkom sledece godine. 

Good Design Award (G-Mark) je naslednikGood Design 
Selection Systema koga je jos 1957. ustanovilo japansko 
Ministarstvo za medunarodnu trgovinu i industriju. 

Od 1998. godine nagradu sponzorise Japan Industrial 
Design Promotion, a "Good Design Award" dodeljuje se u 
kategorijama dizajna koji prevazilazi standarde, superiornog 
dizajna i dizajna okrenutog buducnosti. 



AMO H03800 stize 
15. novembra 


Nokia N95 sa 8 GB 
ugradene memorije 


Nokia je pocela sa isporukom nove verzije N95 
telefona. Novi model poseduje cak 8 GB ugradene 
memorije, kameru rezolucije 5 megapiksela za Carl 
Zeiss optikom, ugradeni A-GPS, WLAN, HSDPA i slajder 
na dve strane. Ekran 
na telefonu je 
dijagonale 7 cm i 
rezolucije 320x320, 
taman za GPS, 

Java igre i Internet. 



AMD je obavestio svoje partnere da je izlazak 
RV670 grafickog cipa pomeren sa 19. na 15. 
novembar.Takode, uprkos opstem uverenju da ce 
se AMD-ove nove graficke kartice sa RV670 cipom 
zvati Radeon HD 2950 ime kartica biti Radeon HD 
3800. AMD ce nacin oznacavanja Phenom procesora 
preneti i na graficki segmenat, te ce obustaviti 
praksu koriscenja Pro, XT, GT, XTX i drugih sufiksa a 
umesto toga zadnje dve cifre u imenu oznacavace 
"jacinu" kartice. Tako ce postojati Radeoni HD 
3850 (zvao bi se 2950 Pro) i 3870 (2950 XT). Cipseti 
790FX (RD790) i 770 (RX780) odlozeni su sa 5. na 20. 
novembar. NVIDIA ce svoj 8800 GT predstaviti 29. 
oktobra, a nForce 750/780 cipset 12. novembra. 



Intel spremo quod-core procesore so 1600 MHz FSB 

Intel ce 12. novembra izbaciti prvi model procesora uradenog u 45-nanometarskoj tehnologiji. U pitanju je Core2Quad QX9650 
koji nosi "Extreme"sufiks i cenu od 999 dolara, uztakt od 3.0 GHz i magistralu na 1333 MHz. Dva meseca nakon ovoga, Intel ce imati 
i novi high-end cipset X48 koji ce"zvanicno"podrzavati magistralu od 1.6 GHz (kazemo"zvanicno"jer neki proizvodaci ploca i sad 
mogu da"nateraju"X38 cipove da ostvare toliki takt magistrale). U to vreme stici ce i prvi procesor sa 1.6 GHz FSB-om: QX9770 na 
3.2 GHz, 12 MB drugostepene kes memorije i cenom od 1399 dolara. Tacan datum izlaska se ne navodi, vec na Intelovom sajtu stoji 
"prvi kvartal 2008". 
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acme 


www.acme.eu 


We think 
the same 



Vrhunska 
racunarska 
oprema i pribor 


Uvoz i distribucija 
Ex Ecentar doo 
tel: 011/2447 190 
prodaja@execentar.com 


Microsoft dize kopocitet Liveo no 1 GB, 
Google Moil no 4 GB 

Microsoft je pocetkom oktobra objavio da je Windows Live SkyDrive 
servis apgrejdovan i sada korisniku nudi 1 GB online prostora, sto je duplo 
vise u odnosu na ranije. Ni Google nije ostao"duzan", pa je samo nedelju 
dana kasnije najavio da ce do kraja oktobra imati cak4 GB prostora u svom 
inboxu. Microsoftov SkyDrive, pored povecanja velicine, dobice jos neka 
unapredenja: obavestavanje o promenama u korisnikovom javnom folderu 
preko RSS-a, mogucnost provere ko je okacio odredeni fajl u javnom folderu, 
i bolju integraciju u Windows Live Spaces i Messenger. Nazalost, ovaj servis je 
trenutno dostupan samo korisnicima u Americi, Engleskoj i Indiji. 


iPhoneDevTeom ipok uspeo 
do probije novi firmver 

iPhoneDevTeam, grupa zaduzena za razbijanje 
iPhone-a je izjavila kako ima odredenih problema 
sa dovodenjem ovog Apple-ovog proizvoda sa 
najnovijim firmverom"u red". Medutim, 10. oktobra 
se ipak pojavila alatka koja ga otkljucava: paket se 
moze skinuti sa conceitedsoftware.com/iphone/ 
site/111jb.html, gde se nalazi uputstvo za upotrebu, 
a procedura zahteva od korisnika da prethodno 
"daungrejduje"svoj iPhone na 1.0.2 (PSP, anyone? 

:)) pre nego sto ga ponovo podigne na otkljucani 
1.1.1. Jedino ogranicenje je sto procedura radi samo 
na telefonima koji prethodno nisu koristili AnySIM 
alatku. 


Hotfix zo Futuremorkove 
progrome 

Futuremark izdaje novi hotfix za svoje benchmarking 
programe 3Dmark03,3Dmark05,3dmark06 i PCmark05. 

Hotfix osvezava biblioteke koje detektuju graficke kartice 
tako da prepoznaju novi hardver, pa sada korisnici vise ne 
moraju rucno brisati odgovarajuci DLL fajl iz Windowsovog 
sistemskog direktorijuma kako im se neki Futuremark 
program ne bi"zakucao"jos na uvodnom ekranu. Novi fajlovi 
su Direcpll.dll (v4.10.1.93), Entech.sys (v5.0.1.1) i Entech64.sys 
(v5.0.1.1), paket se moze skinuti na Futuremark sajtu, a hotfix 
ne utice na rezultate merenja. 
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Ibntefjtainmenq 


kvarijaGiiCn 


Na internetu se pojavio PDF f 

dokument u kome su pronadeni « ' 

detalji o novoj igri iz popularnog -J 
Battlefield serija. Novi deo je ovde 
oznacen kao Battlefield 3 i sadrzi " 

dve frakcije, NATO i MEC (Middle I \ 

Eastern Coalition), koje poseduju ^ 

48 razlicitih vozika i 56 oruzja. Igra 

bi trebalo da stigne tokom druge 

polovine sledece godine i donece ^ 

osam mapa, dok ce reklamni trejler 

stici pocetkom sledece godine. Jos se kaze da je javna 

beta verzija predvidena za naredno leto, a EA je na sve 

ovo odgovorio standardnim "no comment" 




















































Microsoft zvanicno 
objavljuje plan za 
odvajanje Bungie studija 
i njegovo pretvaranje u 
samostalnu kompaniju. 
Bungie je stvorio 
popularni serijal 
Halo, a Microsoft 
ce i dalje drzati prava 
na tu igru (tj. uzimati 
procenat od prodaje), 
a verovatno i za 
buduce naslove koje 
razvije Bungie. 


EA i Crytek napokon odgovaraju na pitanja kakva ce 
biti minimalna zahtevnost Crysisa. Kako kazu, mini¬ 
mum je sledeci: 

Windows XP ili Vista, procesor na 2.8 GHz(3.2 GHz za 
Vistu), gigabajt memorije (1.5 GB za Vistu), graficka 
kartica sa 256 MB, 12 GB prostora na disku i DirectX- 
kompatibilna zvucna kartica. 

Visoki taktovi procesora vaze samo za starije Pen- 
tiume 4/D. Za AMD-ove Athlone to znaci perform¬ 
ance rating od 2800+ ili vise, a za Core 2 Duo proce- 
sore 2.0 GHz i vise. 

Od grafickih kartica morate imati najmanje NVIDIA 
6800GT ili Radeon 9800Pro (X800Pro za Vistu). Mobilne 
verzije cipova mogu raditi ali nije testirano. Integrisani 
cipovi nisu podrzani, a preporucuje se instalacija na- 
jnovijih drajvera za grafiku u trenutku izlaska igre. 

Preporucena konfiguracija podrazumeva Core 2 Duo 
na 2.2 GHz ili Athlon X2 4400+, 2 GB memorije i NVIDIA 
GeForce 8800 GTS 640 MB ili slicnu karticu. 
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Sto je bre 
so ovim iyramo? 


, znam ja sve to, 
vreme praznika, pa 
stize Bozic uskoro pa 
treba uzeti pare amerikancima, 
ali je zaista suludo da tokom 
citavog leta nemamo sta da 
igramo, i onda da nas odjednom 
napadnu sve te dobre igre. 

Pocelo je sa Bioshockom, koji je 
stigao tamo negde taman pred 
kraj avgusta meseca, a kako 
obicno kazu da se"Po jutru dan 
poznaje", bilo je za ocekivati da 
ce nas nadalje docekati desetine 
i desetine kvalitetnih naslova. 
Prosto covek ne zna odakle da 
pocne. Naravno, pre svake 
kupovine dobijate priliku da igru 
isprobate putem demoa, i demo 
verzije, sto omogucava onima sa 
nesto brzom internet konekcijom 
da dodu do istog pre nego sto se 
on pojavi na DVD-u omiljenog 
casopisa. Medutim, problem koji 
se javlja lezi u cinjenici da su se 
na sceni pojavili demoi u 
enormnim kolicinama, pri cemu 
nijedan nije manji od punog CD- 
a. Secam se vremena kad je neka 
igra, mozda recimo Baldur's Gate, 
donela demo na 600MB, da su svi 
vristali kako je to neverovatno 
puno za demo. A danas? Danas 
Quake Wars - giga, Stranglehold 
- giga, Hellgate London - giga ... 
i da ne nabrajam dalje. 

No, to nam je sve omogucilo 
da se pripremimo za kvalitetne 
naslove koji su pred nama. I tako 
smo posle Bioshock-a u prilici 
da odigramo World in Conflict, 
svakako jedan od najboljih 
RTS naslova ove godine pored 


Company of Heroes. Onda je 
stigao Enemy Territory: Quake 
Wars, "Battlefield killer" kako bi 
rekao IGN. Onda Stranglehold, 
pucacina inspirisana Hard 
Boiled filmom Dzon Vua koja 
dosta podseca (logicno) na Max 
Payne. Uopste necu da trosim 
red na standardne igre kao 
sto su FIFA08 ili NBA08, vec cu 
pomenuti da se u meduvremenu 
pojavio i The Orange Box, paket 
igara izValve-a koji obuhvata 
Half-life 2 Episode Two, Team 
Fortress 2 i The Portal. Onda je tu 
Hellgate: London, sve se sprema 
za F.E.A.R. Perseus Mandate, a iza 
vrata kuca Timeshift, pucacina 
sa mogucnostima manipulacije 
vremenom. 

Kao vrhunac meseca u kojem 
se nalazimo, stize Call of Duty 
4: Modern Warfare, nastavak 
Call of Duty sage, ovoga puta 
u modernom dobu, sto se 
mozda nekima nece svideti. 

Ipak, igra odrzava njen visok 
kvalitet, pa ne sumnjamo da ce 
biti hit. Konacno, tu je i Unreal 
Tournament 3, igra o kojoj zaista 
ne treba trositi previse red. 

Cini se da se Epic ovoga puta 
zaista potrudio, te da ce UT3 biti 
kvalitetan kompetitivni naslov 
koji ce se dopasti milionima 
igraca sirom sveta. 

To konacno znaci samo nekoliko 
stvari - nadamo se da imate 
dovoljno novca za kupovinu igara, 
dovoljno jak hardver za pokretanje 
istih i naravno dovoljno slobodnog 
vremena za igranje. 


OK 


V 









Tose! 


Tose Proeski, sahranjen 
je na gradskom groblju, u 
prisustvu porodice, zvanicnika i 
mnogobrojnih obozavalaca. 

Opelo je sluzio poglavar 
Makedonske pravoslavne crkve 
arhiepiskop Stefan sa najvisim 
svestenicima crkve, a prisutni su bili 
i diplomate i brojne kolege iz celog 
regiona i sire. 

"Ne odajte se alkoholu, drogi 
i drugim zlima, nego poputTose 
iskoristite talente koje vam je 
Bog dao", porucio je arhiepiskop 
ohridsko-makedonski Stefan i 
dodao da je"retko ko bio omiljen 
kao Tose" i da je "retko ko za zivota 
stekao toliko prijatelja". 

Na sahrani stradalog pevaca 
govor je odrzao makedonski 
premijer Nikola Gruevski, zvanicnici 
Kruseva i njegovi drugovi i kolege. 

"Tose je usao u legendu. 
Makedonija je u suzama, izgubila je 
mnogo. 

Tose je bio taj koji se uvek 
trudio da Makedoniju svetu prikaze 
u najboljem svetlu", rekao je 
Gruevski. 

On je svoj govor zavrsio recima: 
"Tose, ti si nas andeo". 

Mnogi obozavatelji Proeskog 
nosili su majce sa njegovim likom 
uz poruku da nikada nece biti 
zaboravljen. GrobTose Proeskog se 
nalazi iznad grada sa pogledom na 
celo Krusevo. 
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) Na internetu se gov- C 
!f / orkalo o tome da na- yftfiv 'qL 

jnoviji Halo 3 za Xbox W ICf*'' Sf? 
360 ne radi u pravoj ( 

720p rezoluciji, vec koristi 1152x640, ( ' 4ciF t Jfc 

odnosno 80 horizontalnih linija manje ( SHSfBp 
nego sto bi trebalo za"jedan najedan" ( V/ ^ 
mapiranje piksela. Bungie se oglasio i 
kaze da je ovo uradeno zato sto Halo 
3 koristi dva frejm bafera zbog ultrarealisticnog osvetljenja 
i da je, zarad tecnog frejmrejta, to bitnije od dodatnih 80 
redova - takode uveravaju da je razlika nevidljiva kada se 
uporedi prava 720p slika i 640p razvucena na 720 - a ako je 
nevidljiva na staticnim screenshotovima, to znaci da nema 
teorije da se primeti tokom kretanja i akcije. 


Electronic Arts u novoj objavi za stampu kaze da kupuje 
BioWare/Pandemic, nekadasnjeg nezavisnog developera igara 
nastalog spajanjem kanadskog BioWarea i kalifornijsko-australi 
jskog Pandemic Studiosa pre dve godine. EA placa 620 miliona 
u kesu kompaniji VG Holding koja je vlasnik BioWarea i Pan¬ 
demica, uz verovatnu doplatu od 155 miliona za 
odredene zaposlene izVG Holdinga. Kupovina 
bi trebalo da se okonca do januara, a svi koji su 
ocekivali neki novi kvalitetan RPG iz BioWarea 
sada i definitivno mogu na to da zaborave. 























dodatak z Q Oblivion 


Bethesda na svom blogu objavljuje da ce poslednji 
zvanicni "downloadable content" Fighter's Stronghold, 
za Elder Scrolls IV: Oblivion stici polovinom oktobra i 
bice besplatan u obe verzije (PC i Xbox 360). Fighter's 
Stronghold bice utociste za odgovarajucu klasu karak- 
tera (slicno prethodnim dodacima Vile Lair,Thieves Den 
i Wizard's Tower) i radi se o zamku Battlehorn Castle, 
lociranom na Colovian Highlandsu zapadno od grada 
Chorrola. Sadrzace salu za vecere, kasarnu, vinski pod- 
rum, sobu za trening i igracev licni Shrine of Julianos. 
Vise o tome www.elderscrolls.com 


BioWareov akcioni RPG za Xbox 360, Mass F ji 
Effect, bice objavljen sa voice-overima na 
engleskom, francuskom, spanskom, itali- I ’ 
janskom i nemackom. Interesantno je kako I 
je "prevodenje" realizovano: umesto da 1 
animatori rade pet verzija facijalnih animacija P 
za svih pet puta 30 hiljada linija teksta, deo 
endzina igre"slusa"voice-overe i prema njima animira 
karaktere u realnom vremenu, pa se tako igra moze 
prilagoditi prakticno bilo kom jeziku. 
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fj | iB Igrali steValveov"Portal" i I KMJk ifW i 

'rKj iwl jako vam se svideo sistem wSlBhl 

portala koje su Valveovci ^ " 

■ maznuli iz Preya? I nama, a jos 

je bolja stvar sto su se na sajtu Primotech 
dosetili kako te portale omoguciti i u drugim 
igrama baziranim na Source endzinu. Naravno, postoje 
odredena ogranicenja i povremeni bagovi, ali je to mala 
cena za ono sto se dobija. Uputstvo pogledajte ovde: http:// 
www.primotechnology.com/2007/10/17/half-life-2-portal/ 


Volvo tfozi milion cJoIqcq 


uoapced 


Gabe Newell izValvea je vise puta "objasnjavao' 

zasto nema njihovih 

igara na Mekintosima, ■ 

pravdajuci se"nera- 

zumevanjem"izmedu 

njihove vizije i vizije , 

Applea. Medutim, neki qH : \ 

izvori na internetu kazu 
da Valve trazi milion 
dolara unapred od kom- H 
panije koja se odluci da pi 

portuje Half-Life 2 na 

Mac OS X. Koliko ovo W 

sve ima veze sa zivotom 

ne znamo, ali znamo da 

se na Intel Mekintose 

lako instalira Windows XP 

kojim se pretvaraju u josjedan PC. 
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THQ zvanicno najavljuje novu 
ekspanziju za Warhammer 40K 
Dawn of War serijal real-time 
strategija - Soulstorm. I ova 
ekspanzija ce biti samostalna, 
stize na prolece 2008. a 
THQ kaze da je razvija Relic 
Entertainment u kooperaciji 
sa Iron Lore Entertainmentom 
i da ce sadrzati dve nove rase, 
ukljucujuci Dark Eldare, sto ce 
ukupno ciniti devet 
igrivih rasa. 


American McGee, koga znamo po, recimo, Ameri- • 
can McGee's Alice, Scraplandu i po jako opskurnim • 
nivoima u Kvejku 1, a koji poseduje Spicy Horse • 

Games studio, objavljuje da je otkupio licencu za • 

koriscenje Unreal 3 endzina u svojim buducim igra- • 
ma. Prva koja ce ga koristiti je "Grimm", bajkovita • 
akciona avantura koja ce se sastojati od 24 epizode • 
distribuirane tokom sledece godine preko GameTap • 
servisa. McGee kaze jos da ce igra sadrzati tradicion- • 
alno avanturisticko istrazivanje sveta i resavanje • 
questova, ali i borbene masine kao"spice". • 
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JOIN THE FIGHT 

FROM 19 th OCTOBER 2DD7 


EPS K l NAUCNO FANTASTICNI 
SVET R 1 CARDA GERIOTA 

Kreiraj svog lika i opremi ga ubiscvenim 
arsenalDm Dmzja I vestlna. 

I STRATI BESKRAJNE 
VA NZEMALJSKE SVETOVE 

Bari se za kantrolu I pnevlast nad kritKJiim 
tacakama vanzemaljsklh svetava 




IZABERI PRAVU ULOGU 
NA BOJNDM PDLJU 

Kombinuj razvaj svog lika sa zahtevima non-scop 
akclje kroz vestinu, spretnost I strategiju 

□ BLQBDD! 

MDC LDEDA 

Nauci vanzEmaljski jazik 
i ugrozi osoovu svemira 


WWW.RGTR.COM 
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ako je vreme obecavalo i trebalo da 
bude znacajan faktor dobrog provoda 
u Porecu, ispostavilo se da samo sa tim 
momentom niKojih hiljadu kilometara 
dalje od Beograda, u bogatijoj Grckoj 
regiji, Electronic Arts je odlucio da odrzi 
svoju prvu regionalnu konferenciju za 
stampu, gde su novinari iz Grcke i drugih 
istocnoevropskih zemalja bili u prilici da 
se upoznaju sa novim EA igrama. Mi smo 
naravno vreme iskoristili da se upoznamo 
sa Atinom, i vidimo kakvo je to mesto o 
kojem svi govore. Mirno ususkani u sred 
kineskog kvarta, bili smo na dva minuta od 
uzeg centra grada, kao i pet od zanimljivog 
„zabavnog" dela sa mnostvom kafica i 
klubova, u koje stranci izgleda ne zalaze 
toliko jer kineska cetvrt predstavlja prirodni 
„filter" za takve goste. I zaista, jedan od 
jacih utisaka je taj deo sa kinezima, arapima 
i crncima, koji se nalazi odmah iza jednog 
od glavnih trgova. Prostire se u nekoliko 
okolnih ulica, izuzetno je prljav, smrdi, a 
bogami je i bogat devojkama lakog morala, 
ali se na samo jednu ulicu dalje od njega 
nalazi pesacka zona nalik na Skadarliju koja 
je prepuna kafica i zanimljivih klubova.Tu 
smo bogami lepo jeli, a Haloumi grcki sir je 
nesto sto morate probati jer je jednostavno 
jako,jako ukusan. 


No, da mi ne gnjavimo previse 
mozda nepotrebnim detaljima, 
okrenimo se glavnom razlogu posete 
Atini. Electronic Arts je u hotelu 
Interkontinental organizovao promociju 
svojih novih naslova, na prvom mestu 
igara Hellgate: London i Warhammer 
Online. Obe igre predstavljaju hitove 
u koje EA polaze velike nade, pa su 


i developed oba naslova bili u 
Atini da nam blize pojasne sta 
cemo sve to lepo mod da vidimo 
u narednom periodu. Obe igre 
smo bili u prilici da isprobamo na 
Games Convention-u, pa nam je 
ovo bila prava provera da vidimo 
da li su se imalo promenile. I 
osecanje koje smo imali i pre 
kod Hellgate-a, ostalo je i nadalje, Igra je 
pomalo troma, ne pleni svojom grafikom 
i opcijama, ali moze da bude zabavan, 
posebno u multiplayer modu. Kako ce to 
zaista izgledati, videcemo u mesecima pred 
nama, kada se igra bude pojavila. 

Sa druge strane, Warhammer Online 
je naravno pobrao znatno vise paznje 
kompletne publike na pres konferenciji, 
kakozbog simpaticnog programera koji 
je vodio prezentaciju, tako i zbog opste 
popularnosti Warhammer fransize. Nakon 
sto smo saznali zbog cega je Warhammer 
tako revolucionaran, uprilicen je rucak 
za sve posetioce, koji je bio zaista, zaista 
dobar. Nazalost, imamo samo fotku kolaca 
a ne i slanih stvari, ali shvatate poentu. 

Nakon toga, svako koje zeleo mogao 
je isprobati igre, a najvise paznje privukao 
je Warhammer Online, iz prostog razloga 
sto su ljudi bili u prilici da odigraju 5 na 5 
okrsaj u Warhammer svetu, sto je svakako 



zanimljivo i nezaboravno iskustvo. Pored 
Warhammera, kompletan prostor press 
konferencije bio je pretvoren u prostor za 
prezentaciju igara, kojih je bilo zaista puno. 

Svi novinari mogli su da probaju NBA 
2008 kao i FIFA 2008, zatim Need for Speed: 
ProStreet, MySims za Wii kao i Simpsons 
The Game. Nesto interesantniji naslovi za 
posetioce bili su svakako Hellgate: London, 
zatim Medal of Honor: Airborne, Medal 
of Honor: Heroes 2 (za Wii) i Skate. Skate 
je inace EA-ov odgovor na Tony Hawk-ov 
serijal igara, pa je pravo pitanje kako ce 
prod. Hitovi u ovoj grupi igara bili su Half- 
life 2: Episode Two, gde su zainteresovani 
mogli da igraju iTeam Fortress 2 i Portal 
(pored Episode 2), a tu je i Crysis, koji 
ce uskoro ugledati svetlost dana. Crysis 
je bio zaista dobar, ali cak ni EA nije 
obezbedio dovoljno jake racunare da bi 
Crysis radio kako treba, tako da mozete da 
zamislite kako ce da radi na vasim kucnim 
racunarima. 

I time polako privodimo kraj ovog 
izvestaja kojeg smo napisali u sjajnom 
kafeu Interkontinentala uzzvuke klavira. 
Svakako jedno od najinspirativnijih pisanja 
izvestaja ikada. 



EVENT 













PREVIEW 



K ada je razvojni tim Mad Doc Software preuzeo Empire Earth od Stainless Steel 
studija, uspeli su da u igru koja vec ima mnostvo opcija i mogucnosti dodaju 
jos toliko sadrzaja. Krajnji rezultat, Empire Earth II, je mozda i strategija u realnom 
vremenu so najvise prostora za taktiziranje, ali u isto vreme i igra koja se dugo uci, 
no trenutke je isuvise zakomplikovana, a i ostavlja utisak nedostatka fokusa zbog 
pokusaja da se u njoj objedine skoro sve ideje koje su iskoriscene u istoriji RTS zanra. 
Pred trecim delom serijala bila su tri puta. Da dobijemo isto sto i prosli put, samo so 
novom grafikom i promenjenim jedinicama, da se igra dodatno zakomplikuje, ili da se 
pojednostavi. U Mad Doc-u su se odlucili za trecu opciju, sto ce kao posledicu mozda 
imati ignorisanje od strane hard-core igraca drugog dela, ali ce definitivno privuci veci 
broj ljudi serijalu. 


P rva stvar koja se da primetiti je 
promena grafickog stila, koji 
je od skoro realisticnog prebacen u 
simpatican, skoro stripski.Takode, 
dizajn jedinica iz proslosti vuce na 
fantaziju, cak i kod onih koje nose 
ime istorijskih vojnih snaga, a epoha 
buducnosti je ocigledno inspirisana 
japanskim crtanim filmovima. Ovakav 
pristup nije los sam po sebi, ali treba 
videti kako ce igraci reagovati na 
skoro potpuno izbacivanje realizma 
iz igre. Promenjen je i korisnicki 
interfejs, koji je sada (ili je bar bio na 
demou iz Lajpciga) mnogo manje 
modularan i jednostavniji je za 
upotrebu, ali i dalje zahteva odredeni 
period privikavanja koji moze smetati 
nekim igracima, pre svega zbog 
sitnih dugmica oznacenih simbolima 
cije znacenje treba nauciti. 


Hie- Orient 


MSMlify 


Modern, Future. Na Zemlji su aktivna 
tri plemena, koja se medusobno 
bore da bi postigla globalnu 
dominaeiju planetom. Sva tri 
plemena ce imati potpuno drugaeiji 
razvojni put, vestine koje koriste 
i izgled. Zapadnjaci (western) se 
fokusiraju na tehnologiju i velike i 
mocne jedinice, proizvod robotike. 
Istocnjaci (eastern) do pobede dolaze 
zahvaljujuci brojeanoj nadmoci i 
jeftinim jedinicama, koje su cesto 
plod mutaeija. Stanovnici prostora 


koji nazivamo bliskim istokom 
(middle eastern) koriste brzinu i 
sakrivanje kao svoje glavne taktike. 


Posto igra nece imati klasicnu 
kampanju, ulozeno je dosta truda 
da se sve epohe ucine bitnim, tako 
sto ce usloviti razvoj nekih jedinica, 
ili njihovih sposobnosti, razvojem 
jedinica i sposobnosti iz prethodne 
epohe. Dakle, ako se na brzinu 
razvijete u"buducnost", necete 
imati ni blizu dovoljan arsenal da 


Igra ce se odvijati na Zemlji, 
kroz pet epoha (manje nego prosl 
put): Ancient, Medieval, Colonial, 


















osvojite svet. Umesto kampanje, tu 
je osvajanje kompletnog sveta, koje 
nije narocito originalna ideja (u skorije 
vreme taj mod su imali Dark Crusade i 
Battle for Middle Earth 2), ali je sasvim 
fino implementirana. Igru pocinjete sa 
odredenim brojem teritorija na kojima 
se mogu graditi gradevine i jedinice, 
a zatim slati na druge teritorije po 
potrebi.Takode, kada gledate kompletan 
globus, na raspolaganju su vam razne 
diplomatske i spijunske opcije koje 
imaju veliki znacaj na igru. Postoji i 
mogucnost da dobijete obavestenje 
kako je, na primer, kidnapovana princeza 
jednog plemena, a ako je oslobodite 
i vratite u okrilje toplog doma kao 
nagradu dobijate komandovanje nad 
njenom provincijom. Svaka provincija 
ima i svoje statisticke podatke - vojska, 
istrazivanje, ekonomija i u zavisnosti od 
toga kako odlucite i podesite njihovu 
vaznost, utice na razvoj vaseg carstva. 
Dakle, ako smatrate da vam je potrebno 
vise resursa, podesite teritorije pod 
vasom komandom da se najvise bave 
ekonomijom i na dobitku ste u tom polju. 

Kada podete u samu bitku, nema 
mnogo razlike u odnosu na prethodni 
deo. Mogucnosti za kombinovanje 
jedinica i strateske odluke ima 
mnogo. Vecina jedinica ima specijalne 
sposobnosti koje treba iskoristiti u 
pravom trenutku da bi donele prevagu 
na bojistu. Najveca promena je sistem 
resursa, koji je negde izmedu rudnika 
i nodova. Kada naidete na pogodno 
mesto i izgradite gradevinu za skupljanje 
resursa, mozete praviti i radnike, ali njima 
dalje ne mozete upravljati. Dakle, gubi se 
mogucnost ranih napada na protivnike 
jacim radnicima, ali i dalje postoji 
mogucnost da ne unistite gradevinu, 
a sprecite priliv novca jednostavnom 
eliminacijom radnika. 

I to su otprilike najvaznije stvari 
koje su mogle da se zakljuce iz do sada 
prikazanih delova Empire Eartha III, sve 


Luka Zlatic 


ostalo cemo poceti da saznajemo vec 
ovog meseca kada izlazi puna verzija 
igre. Za sada se cini da ce ovo biti 
odlicna strategija, a najveca prepreka 
njenoj popularnosti moze biti ako 
ostane suvise komplikovana vikend 
igracima, a dovoljno pojednostavljena 
da vise ne bude zanimljiva fanaticima. 
Naravno, tu je i pitanje kako ce sve 
funkcionisati u igri za vise igraca. 
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mogucnost razocarenja.Tacno godinu 
dana nakon sto je Marcus Phoenix 
osvojio vlasnike Microsoftove konzole, 
Gears of War dolazi i na PC, ali je 
pitanje koliko trijumfalno. 

I sami svesni zadatka koji je pred 
njima, u Epicu su se odlucili da PC 
verziju ozbiljno pripreme i prilagode 
svom novom domu. Kretanje je nesto 
brze i bolje odgovara na komande. 
lako je i dalje moguce koristiti 
gamepad, igra je preradena tako da 
vise odgovara misu i tastaturi. Za 
razliku od nekih polovicnih portova 
(ili losih igara) gde se informacije na 
ekranu ne prilagodavaju metodu 
kontrole i konfiguraciji dugmica, 

Gears of War i sa te strane postuje 
igraca. Blago je povecana i tezina 
kako igraci navikli da misem pogadaju 
svaki piksel neverovatnom brzinom 
ne bi odbacili GoW kao isuvise lak, 
pre svega automatskim podizanjem 
intenziteta trzaja oruzja kada koristite 
misa (ne, ne mozete igrati na misu 


K ada se PC igracima kaze"port 
sa konzole" uvek postoji 
odredena rezerva prema igri koja 
je pred njima. Nije stvar u samom 
kvalitetu igre, mada cesto postoji i 
predrasuda o tome kako konzolne 
igre nisu dovoljno dobre (ili obratno 
ako je igrac orijentisan na konzole), 
vec u primeni menija, prebacivanju 
kontrola sa gamepada na kombinaciju 
misa i tastature, problemu da retko isti 
razvojni tim pravi original i port, tezini 
igre, cinjenici da je neke igre bolje 
igrati iz kauca, tri metra od TV-a, nego 
u stolici na 70cm od monitora, kao i 
mnogim drugim stvarima... Pogledajte 
samo kako izgleda Resident Evil 4 za 
PC u svojoj prvoj verziji i bice jasno 
cemu ta rezerva. Kada je igra zanrovski 
bliza PC-u (pucacina, pa makar i iz 
treceg lica), kada je radi isti razvojni 
tim, i kada vazi za jednu od najboljih 
igara na Xbox 360 konzoli jasno je 
da su ocekivanja veca, ali je veca i 
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Najveci dodatak je pet potpuno novih 
nivoa u gradu Timgad, a kulminacija svega je 
borba sa Brumakom, ogromnim cudovistem 
koje vas progoni kroz nove nivoe. Ako ste 
imali priliku da odigrate Gears na konzoli, 
ne morate ponovo da je igrate ako ne 
zelite, u Timgad mozete uci dm instalirate 
igru. Pozitivno je (bar za vlasnike kucnih 
racunara) i to sto su svi nabrojani noviteti PC 
ekskluziva, koju nece biti moguce dodati na 
Xbox 360 verziju. Da li ce to naterati vlasnike 
obe platforme koji su vec igrali GoW, da 


r, 


nabave i novu verziju, pitanje je, ali je sigurno 
da bi svi Ijubitelji pucadna na PC-u morali 
da je odigraju, zato sto po svemu do sada 
prikazanom ovo nije obican, prosecan port, 
nego vrhunska konverzija super-hita, u koju 
su dodate mnoge nove stvari. 


Cak i ako niste ljubitelj pucadna (a ovaj 
naslov nije klasican pripadnikzanra) Gears 
of War zasluzuje preporuku, ako ne zbog 
kliseizirane price o ratu covecanstva sa 
rasom koja pokusava da nas istrebi, na nekoj 
udaljenoj planeti u dubokom svemiru, a 
ono zbog odlicne grafike, sjajne atmosfere i 
retko videne posvecenosti detaljima.Tu je i 
kooperativni momenat, odnosno dnjenica 
da vas u svakom trenutku prati jedan saborac 
kog moze kontrolisati Al, ali i suigrac, sto ume 
da podigne zabavu na visi nivo. 


U trenutku dok citate ovaj broj, Gears of 
War za PC bi trebalo da je vec u prodaji, pa se i 
sami mozete uveriti u sve njegove kvalitete. 


Luka Zlatic 


i praviti se da igrate na gamepadu da biste ^ 

smanjili tezinu). Pored 19 postojedh mapa 
za vise igraca, tu su i tri nove kao i novi mod 
- King of the Hill. Igra podrzava i XP i Vistu, 
odnosno DX9 i 10 (sto nemogucnost Haloa 2 
da radi pod XP-om cini jos smesnijom), ima 
poboljsane teksture i daleko vise rezolucije 
(1900x1200 je maksimalna) nego Xbox 
360 verzija. Naravno, moguce je uzivati u 
dozivljajima Marcusa Phoenixa i na slabijoj 
masini - 2,4 gigaherca, 6600 GT i 1Gb RAM-a 
su navedeni kao minimum. 
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tice, nju nije moguce potpuno izbeci, 
ali je ocigledan trud razvojnog tima 
da uvedu sto vise novih mesta na 
kojima se radnja odvija, kao i da ona 
koja cete cesto posecivati tokom 
sezone imaju dovoljno promena, i da 
se izbegne fiksni izbor likova koji se 
pojavljuju na jednom mestu. 

O samoj prici se ne zna skoro 
nista, posto uTelltale-u mudro cute. 

Ali znamo da se prva epizoda zove 
Ice Station Santa i da se odvija na 
severnom polu, gde ce Sam i Max 
imati zadatak da spasu novogodisnje 
praznike od propasti koja im 
preti. Naravno, posledice njihovog 
resavanja slucaja, koliko god on bio 
uspesan, ce sigurno biti dugotrajne i 
neocekivane. A posledice kompletne 
druge sezone ce, nadamo se, biti 
mnogo smeha i ponos zbog mnogih 
resenih zagonetki. 

Luka Zlatic 


Telltale Games 

Izlazi: Tokom sledecih 7 meseci u malim dozama 

Kontakt: http://www.telltalegames.com/samandmaxseasontwo 


K o bi rekao da ce tek kada Lucas 
Arts, nekada najbolji izdavac 
komicnih avantura u poznatom 
univerzumu, izgubi prava na Sama i 
Maxa, ovaj briljantni detektivski duo 
procvetati. Trinaest godina cekanja 
na njihovu novu avanturu posle 
sjajnog Hit the Roada je bilo previse, i 
ocigledno je da sada pokusavaju to da 
nam nadoknade. Jos nismo posteno ni 
prestali da se smejemo nakon odlicne 
prve sezone, a pred nama je druga 
sezona koja ce biti objavljivana u 
mesecnim epizodama od 8. novembra, 
pa do maja 2008. godine (pauza je u 
decembru, ako ste primetili da je to 
sedam meseci za sest epizoda). 

Sta mozemo da ocekujemo? 

Mnogo humora. Jednu novu 
pozadinsku pricu. Ironiju. Sest kracih 
prica koje vode do velikog finala. Neke 
nove likove i promene na na onima 
koje vec poznajemo. Satiru. Nove 
lokacije koje ce biti koriscene u svakoj 
epizode, ali i nove lokacije koje ce biti 
koriscene samo u po jednoj epizodi. 
Slepstik. Otprilike isti graficki engine 
kao u prosloj sezoni, ali i par promena. 
Sada je moguce trcati i kretati se 
konstantnim drzanjem dugmeta na 
misu. Pomoc koju likovi daju ukoliko 


0 
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primete da ste se zaglavili (moze 
da se iskljuci ako vam ne treba), i 
esmisleno brbljanje (i jedno i drugo, 
paradoksalno, vecinom iz Maxovih 
usta). Mini igre u svakoj epizodi (dve 
u prvoj)... 

Prve dve mini igre su voznja 
cuvenim DeSotom, koji sada mozete 
i frizirati, a koja je laksa nego u 
prvoj sezoni zato sto auto mozete 
kontrolisati i tastaturom, a ne samo 
misem. Druga mini igra je boks mec 
izmedu pacova i lutke, koji iako mozda 
zvuci kao akciona igrica, zapravo 
sadrzi zagonetku koju treba resiti da 
bi se mec dobio. 

Najvece zamerke prvoj sezoni 
bile su lagane zagonetke i previse 
reciklaze lokacija. Prva zamerka 
je ispravljena u najvecoj mogucoj 
meri i u toku same prve sezone, a taj 
trend se nastavlja i ovde. Zagonetke 
u prvoj epizodi druge sezone su 
teske otprilike kao zagonetke u 
petoj epizodi prvi, naravno i dalje su 
logicne (uz poneku koja blago zalazu 
u suludu Sam & Max logiku). Ukoliko 
svaka sledeca epizoda bude sve teza, 
finale sezone bi moglo da bude prava 
glavolomka. Sto se reciklaze lokacija 
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V ec neko vreme se u RTS igrama 
koriste (explore, exploit, expand 
and exterminate) elementi, ali je 
ovo prvi put da ce se i bitke i razvoj 


Kako je Sins of 
a Solar Empire pre 
svega strategija u 


Nekodo dovno, rasa Vasari je sa 
pravom smatrala citav svemir svojom 
imperijom. Ipak, sve u jednem 
trenutku pocinje da propad^ 
pa je toko i uticaj Vasarija polako 
opadao, a jedna druga rasa je krenula da 
se uzdize. ^gadate, u pitanju su bili ljudi koji 
su polako kolonizovali sve dalje i dalje planete, 
polako gubeci medusobni kontakt i razvijajuci se 
u razlicitim pravcima. Soda je vreme za konacnu 
bi ffiu oko dominacije nad svemirom izmedu ljudi 
w5)\ sacinjavaju takozvani “Trade Emergency 
^ooim^^pVos ^ i 51 l<^iijRye l ej e ^ oaroou" 
bez borbe, ali i Adventa, rase Kiijor ga\k6ji, 
su p o|OT feiM rvin?l<Q[ip nisto kojiRiwiapustiiM 
Zemlju. Ishod ovog velikog rata zavisi samo 
od igraca i njihove umesnosti u sledecem 
koraku evolucije RTS zanra, igri Sins of a 
Solar Empire. 


imperije odvijati u realnom vremenu, 
na istoj mapi. Kljucna stvar kod ovog 
pristupa je interfejs koji mora da 
bude dovoljno jednostavan, a da u 
isto vreme pokriva mnostvo opcija, 


realnom vremenu, 
podeljena je na misije, pa necete 
morati da kontrolisete citav svemir 
odjednom, ali ce biti mapa na kojima 
postoje dva ili tri zvezdana sistema sa 


resursa), a ostatak ce kompjuter bez 
varanja odigrati za vas. Kako ne bi 
preterano zakomplikovali igru, nece 
biti borbi na tlu planete, vec samo u 
orbiti ili otvorenom svemiru, kao u 



od kontrole lovaca, preko maticnih 


svojim pratecim planetama.Takode, .. , , „ , , 

J ^ ^ Homeworldu. Kada se borite u orbiti 


brodova, pa sve do izgradnje struktura 
na planetama koje igrac kontrolise. 

Da bi se doslo do pravog rezultata 
potrebno je mnogo vremena i 
testiranja, pa su tako planirane cetiri 
bete (trenutno je u toku treca), tokom 
kojih sve vise igraca ima priliku da 
isprobam interfejs i iznese svoje 
misljenje o njegovoj funkcionalnosti. 
Trenutno se, bar na prvi pogled, 
interfejs Sinsa razlikuje od klasicne 
RTS igre po dodatnom setu komandi 
koje se nalaze sa leve strane ekrana 
kojima je moguce komandovati 
svakom jedinicom posebno. Takode je 
vrlo vazan zoom, koji u ovom slucaju 
funkcionise tako sto mozete videti 
citav zvezdani sistem odjednom, kada 
ce svemirski brodovi biti samo tackice 
koje kruze oko planete, ali cete vrlo 
lako moci da zumirate spomenutu 
tackicu toliko da ona postane izuzetno 
detaljan lovac. 
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vestacka inteligencija je prilicno 
dobro razvijena, i u relativno cestim 
situacijama da se borite na tri fronta, 
mozete izabrati jedan (ili se fokusirati 
samo na goruce probleme skupljanja 


planete, njene osobine uticu na 
brodove, pa ce u nekim situacijama 
biti kljucno i izabrati bojiste, a ne 
samo dovuci na prvi pogled jacu flotu 
na zeljeno mesto. 









vV a 



Sve tri rase imaju razlicite 
sposobnosti, tehnoloski put kojim 
se razvijaju, brodove koji se razlikuju 
sustinski, a ne samo sminkom...Tu 
je i dodatno prilagodavanje zeljama 
igraca, posto je moguce birati grb 
svoje frakcije, i boje svojih brodova, 
sto je dodato pre svega zbog igre 
za vise igraca (do 10 odjednom). 
Moguce je kombinovati broj imperija 
koje vode igraci i Al po sopstvenom 
nahodenju, a u svakom slucaju ce se 
u toku igre pojavljivati kompjuterski 


vodeni pirati koji ce zagorcavati zivot 
potencijalnim vladarima svemira. U 
igri za vise igraca se najbolje oseca 
jos jedan vazan element - brzina 
izvodenja. Kako stvari trenutno stoje, 
nekim igracima ce sigurno smetati 
pomalo sporo izvodenje i vrlo je 
verovatno da ce u Ironcladu odluciti 
da ubrzaju kretanje brodova i razvoj 
tehnologije, ali to je postupan j 
proces u kom treba paziti da se 
ne ode u drugu krajnost, pa igra 
postane prebrza u zavrsnici. 


U svakom slucaju, do februara 
ce se odrzati jos jedan beta test, 
jedan je u toku, i bice sasvim 
dovoljno vremena da se igra dovrsi, 
tada cemo se daleko vise posvetiti 
detaljima svakog elementa igre, 
kao i obecavajucim tehnickim 
karakteristikama. Sins of a Solar 
Empire ima priliku da postavi neke 
nove standarde strateskih igara i 
iskreno se nadamo da ce u tome 
i uspeti. 
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r TZ j Enemy 
Territory: 
Quake Wars 

Quake igre su uvek bile hit, 
pa je tako i ovog meseca, kada 


je pred nama Quake Wars, 
pucacina iz prvog lica cija se 
radnja desava u univezumu 
Quake II i IV, multiplayer 
posvecenost jednaka Quake III, 
a prvi put je class-based i sadrzi 
borbena vozila. 
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Sega 

Rally 


SEGA Racing studio se 
definitivno iskupioza polu-peh 
iz 2005. godine izlaskom novog 


Sega Rally-a (Revo). Preko 
30 vozila, 16 razlicitih staza, i 
mogucnoscu od sest igraca u 
multiplayer-u na skoro svim 
poznatim konzolama cini ovu 
igru vrednom paznje. 


Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu igru za 
sebe, PLAY! magazin promovise i sistem ocenjivanja od 
1 do 100. Nas sistem nije toliko detaljan niti rigorozan 
jer vecinu stvari mozete saznati iz "quick facts" polja, 
pa se tako deli na tri sfere: 



( - ^ 100 do 80 "Orange 

flPFIIQ QA zona"- U pitanjusuzaista 
illullil jako kvalitetne igre koje 

svakako ne bi trebalo da 

propustite, pa mozda cak i ako niste ljubitelj odredenog zanra. 

» - \ 80 do ~ Ye ^ ow 

zona" - U pitanju su igre 
koje su svojim kvalitetom 
"tu negde", i koje zaista 
predstavljaju kvalitetne 
igre, ali im fali "ono nesto", sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim 
naslovima. Ipak, u vecini slucajeva, ne bi trebalo da ih propustite. 


f ^ Ispod 60 -"Gray zona" - 

flrpnq || 0vo u igre koje su 

lilUllii ££ skromnijeg kvaliteta i koje 
bi trebalo da probate samo 
ako ste potpuni fanovi 
odredenog zanra ili ljubitelj serijala kojem igra pripada. 


PLoyi 

redakeija za 
potrebe reviewova 
koristi Benq 
FP93GX monitor 
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QUICK FACTS 



U koliko ga posmatramo cisto sa 
finansijske strane, Orange Box je 
sigurno investicija decenije. Pet 
novijih igara, po ceni jedne. Pa to nema 
nigde. Half-life 2, propracen sa Epizodom 
1 i 2 (dalje Epl i Ep2), reinkarnacija 
Team Fortressa (daljeTF2), kao i novi 


projekat pod imenom Portal. Pojedine 
delove moguce je kupiti i odvojeno 
putem Steama, ali se u tom slucaju cena 
kompletnog paketa skoro utrostrucuje. 

U okviru Orange Boxa svako ce pronaci 
nesto po svom ukusu: bilo da ste ljubitelj 
dobre price i kvalitetnog FPSa; ili biste 



se mozda sukobili sa vasim prijateljima u 
stripolikom modu za vise igraca; ili Vam 
je svog tog pucanja za vajdu dosta, te 
biste hteli da odmorite uz novi logicko- 
arkadni mod. 


Half-life 2 i prva Epizoda, 
koliko god zanimljivi bili, vec 
su prezvakana tema, te njihov 
review mozemo sazeti u jednoj 
recenici:"Probajte, necete 
zazaliti." Sad kada smo obaviti 
naporniji deo posla, mozemo 
preci i na analizu novina koje 
nam stizu u okviru Orange Boxa. 
Samo kojim redom... 








MM 




a: jedan od najboljih delova Half-life serijala, poboljsan Al, sitna graficka unapredje|||] 
Protiv: kvalitet igre varira od nivoa do nivoa, neoptimizovanost nekih delova 


dosad nevidjenom kolicinom 
Antiliona, ojacanom novom 
vrstom koja je sposobna da 
pljuje kiselinu. Ova deonica 
zavrsena je borbom sa 
kraljicom Antiliona, koja ce 
Vam, a verujte nam na rec, 
zadati poprilicno potreskoca. 


Po izlasku iz pecina 
obrescete se u Beloj Sumi, misterioznom 
mestu o kome ste slusali samo najgore. 
Prostranstvima iste moracete da se 
probijete kroz talase Combine vojnika, 
Stridera, ali i novih i okrutnijih neprijatelja 
pod imenom Hunteri. Isti su otpornji na 
borbu konvencionalnim oruzjem, opasni 
su kako izdaleka tako i izbliza, a sposobni 
su i da se sakriju i iznenade Vas bilo gde. 

Da biste se dokopali poslednje 
deonice, koja lezi iza prostranstava 
Bele Sume, moracete da zasednete za 
volan bugija i istestirate vase vozacke 
sposobnosti. Na suvozacevom sedistu 
neretko ce Vam drustvo praviti i Alyx, 
koja ce se obracunavati sa nadolazecim 
neprijateljima Jedan od poslednjih 
zadataka, nakon sto se konacno 
dokopate ciljane baze, je odbrana iste 
pred naletom Combinea, koja ujedno 
predstavlja i najsvetliju tacku kompletne 
epizode. Prica, toliko karakteristicna 
za ceo HL svet, nija zakazala ni u Ep2. 
Kvalitet razgovora i kracih filmskih 
sekvenci odrzan je na ocekivanom 
nivou i docaraceVam desavanja u igri na 
najbolji moguci nacin. Zastupljenost istih 
potpuno je odgovarajuca, omogucavajuci 
Vam da predahnete posle duzih akcionih 
sekvenci. 



Kraci intro upoznace Vas sa 
prethodnim desavanjima. Havarija voza 
sa kraja Epl ostavlja Gordona i Alyx 
zarobljene ispod gigantske metalne 
konstrukcije, stoga cete kao prvi 
zadatak imati da iz iste situacije izbavite 
dvoje protagonista. Kako naknado 
saznajete, Alyx je pri begu iz Citadele 
ukrala i kodove koji sluze za otvaranje 
medjuplanetarnog portala, kojim 
Combine planira da transportuje nove 
oruzane snage na Zemlju. Prica u Ep2 
prati Vas beg ka pobunjenickoj centrali, 
u kojoj staro-nova ekipa naucnika, 
predvodjenih Alyxinim ocem, ceka na 
dostavku vec spomenutih kodova. 

Na putu do pobunjenicke baze Vas 
ceka prolazak kroz Antilionske pecine, 
o kojima ste culi glasine u prethodnim 
delovima. Naime, ovi insektoliki protivnici 
iste koriste za brz transport, sto je u 
datom momentu najefkiasniji nacin da 
stignete do svog cilja. Sa druge strane, 
u istim tunelima ocekujte i sukob sa 


Ep2 imacete ispomoc nekog od vasih 
saveznika, bila to Alyx ili neki drugi clan 
pobunjenicke grupe. Generalno otupeli 
prijateljski Al, koji je u prethodnim 
delovima demonstriran uspesnim 
blokiranjem prolaza od strane vasih 
saveznika, doziveo je svoj preporod. 
Imajuci u vidu ove i slicne probleme, 
programed su, pored unapredjenja 
vestacke inteligencije, ostavili na Varna 
da sami prelazite uze deonice, time 
elimnsuci sansu da dozaglavljivanja 
dodje. 

Vizuelna strana Source enginea 
pretrpela je nekoliko vaznijih 
promena, koje se pre svega ogledaju 
u optimalizaciji renderovanja vecih 
geografskih povrsina, poput onih u 
Beloj Sumi. Isti nije odradjen na bas 
najsrecniji nacin, sto kao posledicu ima 
drastican pad frejm rejta u trecem delu 
igre. Pored toga, Antilioni su obogaceni 
bioluminescentim sejderima, te cete ih 
lakse uocavati u mracnijim prostorijama. 

Ako se i dalje pitate da li Epizoda 
2 vredi tih para, odgovor je potvrdan. 
Zabavan, doteran i veran duhu starijih 
Half-life naslova. Jedina zamerka koju 
mozemo uputiti na racun Valvea je sto 
cemo na Epizodu 3 morati da cekamo 
minimum godinu dana. 




lako su borbe ucestale i izazovne 
cak i za ozbiljnije FPS igrace, veci deo 
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2FortVam donosi klasicanu Capture the 
Flag zabavu u kojoj je zastava zamenjena 
koferom. Dustbowl i Gravel Pit ce naterati 
Vas tim prvo da se brani, a potom i napa- 
da protivnicku teritoriju u cilju zauziman- 
ja kontrolnih tacaka. Poslednja, Hydro, 
se, i pored manjih izmena, svodi na 
vec vidjeno na Granary i Well mapama. 
Ukoliko ni jedan od timova ne pobedi do 
isteka vremena, nastupa Sudden Death 
mod, u kome se igra resetuje, nema zada- 
taka niti ozivljavanja, vec cete morati da 
u potpunosti eliminisete protivnicki tim. 
Ako se ni po Sudden Deathu ne odredi 
pobednik, svim igracima se na ekranu 
ispisuje netoliko motivisuca poruka:"You 
are all losers!" 

Team Fortress 2 je nesumnjivo jedno 
od najboljih mutliplayer ostvarenja ove 
godine. Bez obzira sto se radi samo o 
modu, igra je zasluzila da joj dodelimo i 
srebrnu nagradu. Smeh, zabava, akcija su 
samo neke od red kojima bi se dalo opi- 
sati ovo remek delo. Ako vec niste insta- 
lirali Steam i narudli istu, preporucujemo 
da to iz ovih stopa uradite. 


Davno je proslo doba kada su se 
na nasim monitorima vrteli Half-Life 
1 i Team Fortress Classic. Sukob dva 
tima sastavljenog iz razlicitih klasa 
vodi poreklo jos iz vremena Quakea i 
tadasnjegTeam Fortressa. Valve nam je, u 
sastavu Orange Boxa, priredio jos jedno 
iznenadjenje:Team Fortress 2, u svoj 
svojoj stripolikoj slavi. 

Sam koncept verovatno je poznat 
vedni danasnje igracke populacije. Pa 
zaboga, ko do sada nije ni cuo ni video 
Battlefield, Enemy Territory ili Quake 
Wars, ne moze se smatrati ozbiljnim 
igracem. Ucesnici su podeljeni u dva 
tima. Svaki clan bira jednu od devet 
klasa. Zabava moze da pocne. 

Na prvi pogled TF2 i ne deluje kao 
ozbiljna igra, sa rucno crtanim likovima i 
atmosferom koja je izasla iz glave nekog 
od producenata Cartoon Networka. 

On to u sustini i ne treba da bude, vec 
se radi o Half-Life 2 dodatku koji bi pre 
svega trebao da Vas zabavi. lako je sve 
moglo da se uradi po uzoru na origi- 
nalniTF Classic, autori su se potrudili da 
naprave mod koji ce Vas sa jedne strane 
nasmejati, a sa druge zaraziti svojom 
autenticnoscu i humorom. 


lnzenjer,Teskas, Demo, Skaut, Vojnik, 
Piro, Snajper, Spijun i Bolnicar. Devet 
klasa, devet tipova igre, devet nacina da 
stanete protivniku na vec nabubreli zulj. 
Mozda Vam ova brojka deluje suvisna, 
ali mozemo Vas uveriti da je svaki tip 
vojnika jedinstven po svojoj taktici i ulozi 
u timu. Omrazenost nekih klasa usled 
njihove pasivnosti je boljka od koje pati 
vecina slicnih naslova, sto na nase iznen- 
adjenje nije slucaj saTF2. Rangiranje 
igraca nije zasnovano sani na osnovu 
broja ubijenih protivnika, vec je sortirano 
po pojedinacnim klasama. Dokce za 
Snajperistu najvazniji biti broj fragova i 
pogodaka u glavu, Bolnicari ce se rangi- 
rati po kolicini izlecenog zdravlja ili broju 
aktiviranih neunistivosti. I pored kratkog 
opisa klasa koju Vam prilazemo uz ovaj 
tekst, idealnu cete pronaci jedino ako ih 
sve isprobate. A verujte nam na rec da je 
podjednako zabavno igrati sa bilo kojom 
od njih, bilo da se radi o neustrasivom 
Skautu ili povucenom Demou. 


Zadaci koje Vas tim ima pred sobom 
se menjaju od mape do mape, kojih 
je u TF2 samo sest. Ovako nizak broj 
opravdan je perfektnim i detaljnim 
dizajnom svake od njih, te Vam ne bi 
trebale dosaditi ni posle duzeg igranja. 
Dok cete na Granary i Well imati zadatak 
da zauzmete svih 
pet kontrolnih 
tacaka na mapi, 































Primarno oruzje: Sacmara 
Sekundarno oruzje: Pistolj 
Hladno oruzje: Francuski kljuc 
Karakteristike: lako samo po sebi slab, inzinjerje, 
pored bolnicara, jedan od onih koji mogu sopstveni 
tim dovesti do pobede ili ih slomiti. U stanju je 
da gradi odbrambene turete i unapredjuje ih, kao 
i terenska skladista iz kojih ostale klase mogu 
dopunjavati municiju ili zdravlje. Jos jedna od 
njihovih konstrukcija je teleport, kojim se ozivljeni 
V^saigraci mogu brzo transportovati nazad u bitku. 




Primarno oruzje: Nagazne mine 
Sekundarno oruzje: Bacac granata 
Hladno oruzje: Flasa 

Karakteristike: Jedan od stubova svake dobro 
osmisljene odbrane. Svoje mine moze aktivirati 
i daljinskim putem. Granate su u stanju da se 
odbijaju od zidova i plafona, stoga je Demo 
idealan za igrace koji vole da vode borbu iz senke. 


Primarno oruzje: Minigun 
Sekundarno oruzje: Sacmara 
Hladno oruzje: Pesnice 

Karakteristike: Jedan od glavnih protagonista 
TF2. Glavna uloga mu je primanje stete i 
nanosenje iste. Najsporija klasa u igri, ali 
raspolaze najvecom kolicinom zdravlja, kao i 
jednim od najubojitijih, ali i najnepreciznijih 
oruzja u igri. 



Primarno oruzje: Scattergun 
Sekundarno oruzje: Pistolj 
Hladno oruzje: Bejzbol palica 
Karakteristike: Najbrza ali i najslabija klasa 
u celoj igri. Skautje jedan od retkih koji 
ce vecinu vremena upotrebljavati svoje 
hladno oruzje, s obzirom da je u stanju da 
se munejvitom brzinom priblizi protivniku. 
Pored brzine poseduje i mogucnost da 
izvodi tzv. double-jump, menjajuci time 
pravac kretanja dok je u skoku i dostizuci 
inace tesko dostupna mesta. Glavna uloga 
mu je istrazivanje neprijateljske teritorije i 
^uznemiravanje sporih Teskasa. _ 
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Primarno oruzje: Lanser raketa 
Sekundarno oruzje: Sacmara 
Hladno oruzje: Lopata 

Karakteristike: Vojnik ce definitivno postati omiljena klasa svim 
iskusnijim deathmatch igracima. Po brzini i kolicini zdravlja 
predstavlja balanas izmedju Teskasa i Skauta, te je preporucen svim 
novijim igracima. Lanser raketa je idealno oruzje za eliminaciju 
Inzenjerovih konstrukcija, dok je istim moguce izvesti i dobro poznati 
rocket-jump, koji ce Vam omoguciti da se dokopate onih delova mape 
inace nedostupnh ostalim klasama. 


Primarno oruzje: Bacac plamena 
Sekundarno oruzje: Sacmara 
Hladno oruzje: Sekira 
Karakteristike: Kada neko spomene 
borbu izbliza, automatski bi trebalo 
pomisliti na Piroa. Uski hodnici i 
zatvorene prostorije su njegov fah, 
dokje na otvorenom prostoru njegova 
efikasnost stavljena pod znak pitanja. 
Zahteva dobro poznavanje mape i 
idealan je u kombinaciji sa Inzenjerskim 
portalima. Jedan od trnova u oku 
neprijateljskih Spijuna, s obzirom da su 
^saveznici imuni na Vas bacac plamena.^/ 




Primarno oruzje: Snajper 
Sekundarno oruzje: Poluautomatska puska 
Hladno oruzje: Maceta 

Karakteristike: Opsta suprotnost Pirou, Snajperista 
je ljubitelj otvorenog prostora. Pre svakog hica 
moguce je isti "puniti" radi preciznijeg i ubitacnijeg 
pogotka. Prilikom nisanjenja na telu protivnika 
ocrtace se mali crveni kruzic, sto ga moze upozoriti 
na snajpersku paljbu. lako predvidjen za borbu 
izdaleka, nikako ne treba podceniti stetu koju je 
V^poluautomatik u stanju da napravi na blizinu. 


Primarno oruzje: Revolver 
Sekundarno oruzje: Komplet za prerusavanje 
Hladno oruzje: Noz 

Karakteristike: Klasa koju preporucujemo samo 
iskusnijim igracima TFa. Voditi Spijuna nije nimalo 
lak posao, koji zahteva pritajenost, taktiziranje i 
najvaznije sposobnost da vodite psiholoske igre 
sa protivnikom. Svojih saboraca se ne bojte, za 
njih cete uvek biti prikazani kao veseli coveculjak 
sa papirnom maskom preko glave. I zapamtite, 
otkriven Spijun je mrtav Spijun. 


Primarno oruzje: Lanser spriceva 
Sekundarno oruzje: Medi-gun 
Hladno oruzje: Bolnicarska testera 
Karakteristike: Bolnicar predstavlja jedini 
nacin na koji ostale klase mogu da se lece u 
toku borbe, te je stoga naprosto nezamenljiv 
u svakoj kombinaciji. Medi-gun ce leciti i 
saveznike koje ne vidite, te cete bez problema 
pomagati svom timu bez bojazni da Vas zahvati 
neprijateljska paljba. Nakon nekog vremena 
Bolnicar dobija mogucnost da sebe i izabranog 
clana tima ucini neunistivim na kraci period. 
Kombinacija Teskasa i Bolnicara je postala 
V^gotovo ustaljena u svakoj od igara. __ 






































REVIEW 



Za: prijatan novitet, zanimljiva izvedba, interesantan dizajn nivoa 
Protiv: premali broj oficijalnih nivoa, na trenutke monoton 
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Nepoznati zenski lik budi se u provid 


noj celiji dva sa dva. Automatizovani glas 


saopstava joj da se nalazi u istrazivackom 


centru Aperture i da pred sobom ima 
niztestova. Nekoliko koraka i nekoliko 
portala kasnije, dolazi do svog prvog i 
jedinog sredstva koje ce joj pomoci da 
predstojece prepreke uspesno prebrodi. 

Koncept koji je poznat iz Preya, zabo- 
ravljenog proslogodisnjeg FPS naslova, 
zaziveo je u okviru novog moda za HL. 
Doduse, na mnogo drugaciji i mozemo 
red bolji nacin. Naoruzani samo jednim 
oruzjem i vasom intuitivnoscu, imacete 
zadatak da pobegnete iz istrazivackog 
centra. Put ce Vas provesti kroz de- 
vetnaest nivoa, od kojih se tezinom 
i izazovnoscu mogu pohvaliti samo 
poslednja cetiri. Prethodne mape, cije ce 
Vam prelazenje oduzeti priblizno pola 
sata, mogu se shvatiti kao svojevrsni 
tutorijal koji ce Vas upoznati sa osnovnim 
konceptima igre. Prelazenjem osnovnog 


seta nivoa otkljucacete nove, koji 


u stvari predstavljaju napredniju 


verziju starijih. Za dovrsavanje 


isthih moracete da ispunite i 
odredjene uslove, kao sto su na 
primer maksimalni broj ispaljenih 
portala ili prepesacenih metara. 

Portalna puska, kako joj i samo ime 
govori, sluzi za pravljenje portala na 
specijalno odredjenim povrsinama. 

Levo i desno dugme misa ispaljuju 
plavi, odnosno narandzasti portal, od 
kojih u isto vreme moze biti samo po 
jedan aktivan. Udjete li na plavi, izlazite 
na narandzasti, sto je slucaj i obrnu- 
tim smerom. Da bi prica bila potpuna, 
ubacite u nju pomahnitalu vestacku 
inteligenciju, naoruzane turete, dugmad 
koja se aktiviraju pod tezinom, kao i 
liftove i vrata koja se otvaraju navodjen- 
jem letecih energetskih lopti. Zanimljiv 
koncept koji se retko kome nece svideti. 


’ - --r 



Ukoliko Vam je vickasta ideja da 
jurite sebe kroz dva portala postav- 
Ijena jedan pored drugog ili simulirate 
"beskonacan" pad kaceci portale na 
plafon i pod, ovaj mod za HL definitivno 
morate da probate. U tome Vas doduse 
mogu odbiti dve cinjenice: igra je zaista 
prekratka i da ne postoji mogucnost 
dizajniranja novih nivoa nikakoVam 
je ne bismo preporucili.Takodje, ceo 
koncept Portala je zanimljiv na prvi 
pogled, ali posle kraceg igranja ume i 
da dosadi. Kada po deseti put budete 
probacivali kutiju ili sprovodili energet- 
ske loptice do njihovog cilja, ne recite 
da Vas nismo upozorili. Sa druge strane, 
Portal predstavlja jedno prijatno iskustvo, 
koje nikako ne biste smeli da propustite. 
Ukljucujuci u to iskustvo i odjavnu spicu 


i 
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sa najsimpaticnijom muzikom ikada 


Uros Miletic 
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Godina jejlYaYlHIaoQn rat je 


priveden kraju i kako stvari stoje, 

•v_ I _ .__. •_Is 


visedeceniisko fnetrgeliivost izmedju 


istocnog lilzopadnoa bloka konacno 


jenjava. Berlinskilzidjpada, nakon 


cega sledilL raspad tadasnjeg Sovjet 


skog saveza. U nekom paralelnom 


univerzumu slovenska braca se sa istim 




ocajnicki potez: iznenadnim napadom 


baciti Amerikuma kolena. Kako sazna 


jete iz uvodne animacije, nakon sto se 

_ _ ■ rTilmli _ • _ ■ _ • ■ . _ _ 


ola Sibira na misteriozan nacin 


na americku zapadnu obalu, ■ 


kojem moze 


QffiSlDjJLilli 

Ban® pcSari 


> pisati World in Conflict u tri 
red nije tesko: brz, dinamican 


i zabavan. I pored jake konkuren- 
cije^T^ naslova ujooslednje vreme 
A (citaj"Companyof Heroes i najnovija 
ekspanzija Opposing Forces, kao i 
Command&Conquer 3: Tiberium Wars), 
pojavljuje se novi kandidat, koji preti 
Tpa vec ustaljene kraljeve zbaci sa^trona. 
Massive Entertainment, koji iza sebe ima 
projekat Ground Control, preuzeo je iz 
istog ono najbolje, zapakovao u kutiju 


sa perfe ktnolo dradjenim engineom i 
ipocujrKDgmr^kcionu strategiju koja ne 
bi trebala da zaobidje vase PCjeve. 

Osnovna ideja WiC sastoji se iz 
izbacivanja ekonomskih elementata igre 
poput izgradnje namenskih gradjevina i 
skugljanja resursa. Umesto toga ostavljene 
su Vam samo jedinice i bojno polje. Mozda 
Vam ovakav opis zvuci pomalo skrto, ali 
cinjenica da je iz WiC odstranjena svaka 
truncica mikroekonomije je zapravo i 




















u borbi za Sijetl’imacete priliku^aa^syojeB 

jSmi^^S>^let?pS<Sv^^^!eTali 

F agr esijM spricana'je n? kmjn je za n i m I jivj 
padryS^^mei<on!^ g I avnm^kter^^ 


njegov najjaci ad utTNem?izgndn je^^^Bgin-artii jeriju i pr? tivavions kT 7 odb ran 
naftnirf^sotiSfjeSfflstaS^^^Sr?S^^MiralSijSazon^akl?jTel?pi<lopljenih j 

!■ . r v f, .. , ! l l,.i.^n i1rw; , I 

snaci sa omm sto aobnete na pocetklTV^P borbeninijedinicaVtransportera?Pred- I 
TJ* gpr’ np. I 

Novejedinice mocrcetexJa'narucujete zaj nosti i mane svakejad'grupa T doIaze do I 
i iMir^Mnipm.. mm jmr v . pami ippr ; «. I 
tzv^rekvizicion^poene^koji^e^obijajuil izrazaja^j multiplayem^pre'svega stoje 

unistavan[enY^mt^^Mmea^^?i gradj pmd igraca'jo sria pocetkiB^avi^nB 

jevina. Druga^^S^^KjJ^fSJjjdd, koje izbor jedne o'cT^lasa/So^^^Sina jedi- 

dobijate zauziSanj<?Ktrate5l^ nica iz ostalili bitmedostupSa\«* 

A a iwvit upfpy , i I 

a mo zete ih iskoristifla^u pomoc pri zove- 

te razcnmeavi^nsk^ o Kampanja za jednog i gj^ajd^h va ta j 

kojim ^ce^iti^d?So^i?Sf ij ^t dogadjaje nakon onih popSiilffuvo^lu, 

■lafl Mb 

Rus je zakucao na vrata Amerikancima J 


koji jegjas pozajmi o/Alek Boldvin. lako se 

ra^g^gleplayer^^^^2^^ e se v , 

osetitTusamljeno mi^SSorRreriutkuT 
Bojr^polje vrvi od zivotajb^^la se radi 
foJ3rcrtivnickim ili prijateljskim^jeclinicama. \* K 
Dok je eliminacija prvih glavnm!j)ista 
bselrioze postici jedino saradnjom sa, 


saveznicima i izvrsavanjem izdatih nared- 

MpMWIppMhft *-Tf 

jenja. Dinamicnost je glavna odlika svih 

. .. JPStx A' . „ 

misija, te^ce se^/asi ciljevi menjati kako 

vreme bude odmicalo. Pored glavnih tu 

su i sporedni zadaci, cijim ispunjavanjem 

dobijate pristu^jovim jedinicama ili 

bodovima za takticku ispomoc. Bilo da je 

potrebno eliminisati grupu neprijateljskih 

tenkova, ili sacuvati most pred najezdom 

protivnicke avijacije, verujte da ni jedan 


trenutak necete sedeti besposleni, 


Pored efikasnog koriscenja jedinica 
potrebno je i podjednako uspesno 
koristit tzv. takticke ispomoci, koje su 


Sve jedinice u igri podeljene su 
u cetiri kategorije: pesadija, tenkovi, 
pomocne i vazdusne. Svakoj od njih 
odgovara odredjeni tip igre, dok je za 
uspeh, pogotovo u okrsajima za vise 
igraca, potrebno kombinovati prednosti • ^ 41 
sve cetiri klase. Dok je pesadija relativno 
jeftina i poprilicno smrtonosna uko- 
liko vodi borbu iz okupiranih zgrada, 
vazdusne jedinice briljiraju prilikom na- 
pada na teze oklopljena vozila. Pomocne 
jedinice sadrze vozila za popravku dru- 


ploy-mQgQzin.com 



















| ’ nekog vrem^ena^^ja^o^g^nju^^^ 
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poraza vajuciMekat na"protivnicki[tirT7 


s 4 MjjhMp|a^gjJ^ono^j^cgm^WiC^ za i sta 
sija,^temnakai\ovc^ ne 


lezi u timskoj i q r i ,■ r a v no me r no m odabiru 
medju jedinica ma sveicetiri klase i taktickom 
iskoriscavamm^SnKxifiTsam modul je 
implementiran sasvirTrpnstojan VoIP sistem, 
teje pomocu istog moguce ostvariti zavidan 
nivo koordinacije sa vasim saiq racim a. 
Zauzimanjem strateskih pozici jiTi n jihovim 
ocuvanjem potrebnoje s v^tn^tiwtic ki 
brojac na nulu, a istovremerSfflrlat^voj 
pozitivnim. Period uigravanja moze biti i 
malo duzi, stoga je mod za jednog igraca i 
zamisljen kao upoznavanje novopridoslica 
sa konceptomWiG^ 


odradjenog RTS naslova. Ikada! Na svu srecu, 
hardverska zahtevnost je svedena na minimum, te 
cete igru mod da isprobate cak i ako posedujete 
konfiguraciju ispod danasnjeg proseka. Efekti puc- 
njave, artiljerijske paljbe i olupina vozila u plamenu 
poterace Vam vodu na usta, dokje eksplozija nuk- 
learne bombe neuporediva sa bilo dme'sto smo do 
sada videli. Igra poseduje i podrsku za DirectX 10, 
stoga eto razloga za slavlje svim vlasnicima novijih 
grafickih procesora. f»\> 


Bez lazne skromnosti i zelje za reklamom Vam 
World in Conflict od sveg srca preporucujemo. 
Odlicna grafika, perfektno odradjen multiplayer i 


Kao stosexla videtisaprilozenihr 
slika, WiC zaista izlgleda perfektno, te mu 
slobodno mozemo dodeliti titulu najlepse 
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hardverksa (ne)zahtevnost, zabavni single i multiplayer, vizuelni dozivljaj 

bez vecih inovacija na polju RTS igara, prelake misije, kampanja samo jedne od zaracenih strana 

Procesor na 2GHz, 512MB RAM, DirectX 9.0 kompatibilna graficka karta sa 128MB 

Athlon 64 2800+, 1GB RAM, Gforce 6600 sa 128MB, igra je perfektno radila na 

srednjim nivoima detalja pri rezoluciji 1440x900 

www.worldinconflict.com 

35 evra 




zaraznost koja preti da se 


pretvori u epidemiju. Svaka 
pohvala Sierri i Massiveu sto 


su nam za hladnije jesenje 


i zimske dane podarili 


razlog vise da se klbnimo 
spoljasnjeg sveta. ^ 
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Godincyjje 2065. k&ernetska 
roso pod^nozivom Strogg se po- 
loko priblizovo Zemlji u zelji do 
njena bogatstva iskoristi koo 
sirovinu] zq pogonsko gorivo, a 
njene stanovnike “regrutuje” 
u svoje redove. Igraci su dele 
u dvo time - Global Defense 
Force, koji broni planetu od 
osvajaca, i Strogg koji su tu do 
opustose sve pred sobom. 




* 




^"NuakeWars pokrece znatno modi J Igru pocinjete izborom strane i jedne 
V^fikovan i modernizovan Quake 4 tw od pet ponudenih klasa, a u nekim 
engine. Pored potpuno promenjenih *r slucajevima i oruzja koje nosite, lako 
zakona fizike, u novi Enemy Territory je^ se moze red da svaka klasa ima svo j^ . 


W 


mogucnos t kori scenja vozila, / pandan na protivnickoj strani, dovoljno 

__ _ . 7 * _ __ 


znatno je unapredeno renderovanje 
otvorenih p rostora^^ aro m enjen je i 
netcode kako bi se smanjilo lagovanje 

tokom tore: Najveci dodatak su takoz- 

*: mry*w*m 

vane megateksture/kojeje razvio licno 

J I 

John Carmack, a koje omogucavaju da se 

mapa prikaze jednom slikom od 32.000 

sa 32.000 piksela;a da jezatim dizajneri 

mapiraju i podele na delove koji uticu 
, . . v . * v r , ... 
na kretanje igraca i zvucne efekte koji se 


se razlikuju da iskustvo igranja bude 
potpuno razlicito. Na primer, doktor 
na strani GDF-a moze prakticno istog 

trenutka da povrati svog saborca iz 

> * 

mrtvih, dok ce tehnicar Strogga morati 
da potrosi nekoliko sekundi da"popravi" 
palog saigraca. Spijuni i sa jedne i sa 
druge strane mogu da se maskiraju u 
protivnicke jedinice, ali jedna strana ko- 
risti eksplozivne kamere za posmatranje 


pritom cuju. Posto se igra cesto odvija protivnickih akcija, a druga^ronove koji 





na otvorenom, tu su i prirodne nep- se bore umesto njih. Dakle, razlike nisu 

ogode, koje kao i doba dana imaju uticaj samo kozmeticke i moze se reci da u 

na dogadaje na bojnom polju. I pored % igri imamo deset razlicitih klasa; a kada 
odredene starosti (Quake 4 je samo 
verzija Doom 3 enginea), ET: Quake Wars 
i dalje izgleda jako dobro, zahvaljujuci 
odlicnim teksturama i modelima. 


razlicitim stilovima igre bez problema 

/m , UHH 

moci da pronadu nesto za sebe. 
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Svaka mapa je sastavljena iz nekoliko 
ciljeva, o kojima cete vrlo jasno biti 
obavesteni na pocetku, a i u toku igre 
kada dode do promena ciljeva u zavis- 
nosti i od vasih i od protivnickih akcija. 

Da bi se cilj ostvario, pripadnik svake 
klase mora da izvrsi dodatne zadatke, 
svojstvene samo toj klasi, kao sto su 
onesposobljavanje protivnickih radara, 
unistavanje kapija i bunkera... Znaci, 
svaki ekipa mora da bude sastavljen od 
po bar jednog pojedinca iz svake klase (ili 
da igraci koriste menjanje klase u pravim 
trenucima), i da tesno saraduje kako bi 
dosao do pobede. Moguce je i podeliti 
svoju ekipu u timove, sto nije neophod- 
no, ali pomaze utoliko sto svi clanovi 
jednog tima vide zadatke svojih saboraca 
i tako mogu lakse da im pomognu. 

Vec smo spomenuli da je fizika znatno 
realnija nego ostatku Quake serijala, a isto 
vazi i za naoruzanje. Prosla su vremena (ili 
ce tek doci u buducnosti, posto se Quake 
Wars odigrava pre Quake-a 2) super brzih 
rocket-launchera. Ovde cete ukoliko se 
odlucite za takvo oruzje na raspolaganju 
imati bazuku koja potrosi sekundu pre 
ispaljivanja rakete i jos malo vremena na 
reload. Pozitivno je to sto su sva oruzja 
detaljno osmisljena i konstruisana, tako 
da igrac moze lako da se prilagodi nacinu 
nisanjenja, a da sve vreme ima osecaj da 
bi oruzje koje nosi i u stvarnosti trebalo 
tako da funkcionise. 

Za sada postoji 12 mapa koje je 
moguce igrati na tri nacina. Prvi i na- 
josnovniji je bitka na jednoj mapi, gde 
pobeduje ekipa koja prva ostvari sve svoje 


ciljeve. Zatim sledi duel u dve runde na 
jednoj mapi, gde ekipe menjaju strane, a 
pobednik je ona koja za manje vremena 
uspesnozavrsi svoj napad.Treci nacin 
igre je mini kampanja koja se odvija kroz 
tri mape.Tokom igre skupljate iskustvene 
poene, koji donose bonuse ukoliko igrate 
kampanju (brzetrcanje,jaca oruzja), a 
sluze i da ako stalno igrate na serveru 
steknete razne titule i medalje, a samim 


kog je ponuden sistem predefinisanih 
poruka koje kompjuter naglas izgovara. 
Dakle, za iole normalnu komunikaciju 
sa pripadnicima svog tima moracete da 
potrazite neki program sa strane. 


tim i postovanje drugih igraca. Mape 
su dobro dizajnirane i balansirane, i 
sadrze otvorene prostore, delove grada, 
ali i ulaze u kanalizaciju i slicne vidove 
zatvorenih prostora koji najvise podsecaju 
na Quake. 

Objektivno, najveca mana igre je 
zvucna komponenta. Ok. nema muzike 
tokom igre, to i nije neki problem, nalazite 
se na ratistu i morate biti koncentrisani 
na zvuke oko sebe, a ko smatra da vojnici 
moraju da imaju i-pod uvek mogu pustiti 
muziku u nekom programu u pozadini. 
Problem je sto zvuci sa bojista nisu do- 
voljno atmosfericni i donekle kvare sjajan 
vizuelni ugodaj.Takode, neobjasnjiv je ne- 
dostatak ugradenog voice-chata, umesto 


Prava timska igra. Mnogo nacina da se ucestvuje u borbi. Odlicna grafika. 

Nije Quake. Prosecan zvuk. Nema ugracfen voice-chat. 

Pentium 4 na 2.8GHz, 1GB RAM-a i NVIDIA 6600/ATI X1300 ili bolja graficka karta. 
Athlon X2 6000+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra, su imali udela u odbijanju invazije u 
1600x1200 sa maksimalnim podesavanjima. 
www.enemyterritory.com 
a Oko 40 evra. 
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Krajnji utisak je, naravno, 
potpuno subjektivan, ali je 
ocigledno da Enemy Territory: 

Quake Wars nije namenjen svim 
FPS igracima. Mape su isuvise velike 
za male grupice ljudi, pa ce se igraci 
odlucivati za igru preko neta pre nego 
za odlazak u igraonicu sa drustvom i 
dodavanje botova da"popune"mapu. 
Vozila su neophodna za uspeh, a to 
sigurno ne prija svima. Fizika je isuvise 
realna za igru koja ima rec"Quake" u som 
nazivu. Nekima se nece dopasti ni sistem 
pojacanja, sto znaci da cete morati da 
cekate i po 30 sekundi da se vratite na 
bojiste nakon sto poginete. Sa druge 
strane, oni koji vole ovakav tip igara bice 
privuceni ogromnim razlikama izmedu 
klasa i dve zaracene strane, odlicnim 
mapama i vrlo zanimljivim sistemima 
promene zadataka u toku igre i cuvanja 
iskustva svog karaktera od mape do 
mape. ET: QW je timska 
igra koja zahteva dosta od 
igraca, ali ga i nagraduje 
sjajnom zabavom. Da li ce 
biti popularnija odTeam 
Fortressa 2 ili Unreal Tourna- 
menta 3 pokazace vreme, ali 
potencijal svakako ima. 

Luka Zlatic 




















tokve populorne i 9 f« kao sto so ro 
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N everwinter Nights 2 cekali su 

mnogi: i fanovi originala, koji je bio 
vrlo dobra igra ali previse orijentisana 
na borbu i bez narocito upecatljive 
price, i Ijubitelji starijih naslova poput 
Baldur's Gatea 2, koji su se obradovali 
kada su saznali da ce na izradi igre 
ucestvovati veterani iz Black Isle studija. 
Ipak, obe grupe ostale su nezadovoljene. 
Obsidian se trudio da spoji vise igara u 
jednu, medutim Ijubitelji„keca" ostali 
su uskraceni za kvalitetno„grindovan- 
je", dok su oni drugi dobili vestacki 
razvucenu igru, ispunjenu raznim 
nepotrebnim fillerima, gomilom mapa 
sa izuzetno malim brojem interaktivnih 
mesta i generalno predvidivom pricom 
koja se na kraju svede na„ides, ides, ides, 
i onda se sretnes sa Kraljem senki". Kao 
kad kupite losu pljeskavicu, pa natrpate 
enormne kolicine priloga. Prilicno 
jestivo, ali ne oseti se ono glavno - meso. 
Kada se na to pridoda ogromna kolicina 
bagova i skoro kompletna reciklaza 
muzickih tema iz prvog Neverwintera, 
ostao je vise gorak nego sladak ukus 
posle maratonske igracke sesije. 

Na opstu radost i veselje, Obsidian je 
ozbiljno shvatio brojne kritike i predloge 
igraca na svom zvanicnom forumu, te 
je razvoju ovog mission packa pristu- 
pio znatno ozbiljnije. Rezultat je, blago 
receno, maestralan: dobili smo jednu 
rasnu FRP avanturu, sigurno najbolju 
koja je izasla posle Baldur's Gatea 2, i za 
koju se samo mozemo cuditi zasto je 
izasla kao ekspanzija za jedan osrednji 
RPG a ne kao samostalna igra. 


yv 
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Jedan od razloga nestrpljivog 
iscekivanja originalne„dvojke" bila je 
informacija da ce cuveni Chris Avellone 
imati vaznu ulogu u stvaranju igre i 
price. Nazalost, kasnije se saznalo da je g. 
Avelone zapravo vukao konce samo pri 
dizajniranju odredenih karaktera. Prica 
klase legendarnogTormenta je izostala, 
pa su fanovi mogli samo da se nadaju da 
ce se Chris vise potruditi za nastavak ili 
ekspanziju. I ne da se potrudio nego... s 
obzirom da igre ovakvog kalibra izlaze 
prilicno retko, bio bi cist bezobrazluk s 
nase strane da vam prepricavamo„fab- 
ulu radnje". Nagovesticemo samo neke 
stvari: paralelni svetovi, dreamwalking, 
izuzetno zanimljivi pratioci sa cudnom 
prosloscu... 

Ok, ovo jeste 
opis igre te bi, po 
sluzbenoj duznosti, 
morali da vam damo 
nekakve konkretne 
informacije pre nego 
sto se odlucite na 


nabavku. Red cemo samo da ste se po 
zavrsetku obracuna sa Kraljem senki 
probudili u nekakvoj pecini na dalekom 
istoku kontinenta Faerun, tacnije u 
oblasti Rashemen koja se nalazi u blizini 
kraljevstva Thay gde vladaju Red Wizardi, 
a koje znate, recimo, iz prve ekspanzije 
za Neverwinter Nights 1. Da podsetimo, 
prethodni delovi desavaju se na severu 
i severozapadu ovog kontinenta. Dakle, 
budite se u bolovima, ne znate otkud ste 
se tu stvorili, shardovi oko kojih se vrtela 
cela prica„dvojke" iscupani su iz vas, 
a pred vama je celava devojka (celava 
zbog pravila sluzbe, ne zbog nekakve 
bolesti) i nudi vam da vas izbavi odatle. 

Jedan od najjacih aduta ove igre je 
totalno nepredvidiv razvoj dogadaja - gde 
god da krenete, apsolutno nemate pojma 
sta vas tamo moze docekati. To je upravo 
ono sto ce drzati svakog igraca prikova- 
nog za monitor do kraja i tako negativno 
uticati na njegov posao, skolu i socijalnu 
interakciju sa ukucanima i prijateljima. 0 
prijateljicama i da ne govorimo.Takode, 
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moramo napomenuti da je dizajn nivoa 
i sveopsta konstrukcija igrivih zona 
odradena za svaku pohvalu: originalna 
„dvojka" bila ispunjena gomilom ko- 
jekakvih suma i livada gde se mogli da nal- 
etite eventualno na jednog NPC-a. Ovde 
toga nema - svaki deo sluzi svrsi, dugacak 
je taman koliko treba i ne dosaduje igracu. 
Sa druge strane, fokusiranost na pricu 
uticala je na to da igra ima malo sporednih 
zadataka, ali je linearnost glavne radnje 
vrlo efikasno zataskana sjajnim preplitan- 
jem likova, lokacija i dogadaja. Napos- 
letku, ovo nije ni Fallout ni Morrowind, niti 
treba da bude. 


vrsi u obicnim tekstualnim prozorddma, 
a po prvi put moze se cuti i glas fiktivnog 
game mastera koji vam smireno izlaze 
situaciju u kojoj ste se nasli. Nista manje 
nije bitan ni podatak da je Obsidian u 
maju ove godine angazovao Aleksandra 
Brendona, coveka koji je komponovao 
teme za mnoge popularne igre, te je 
muzicka podloga Mask of the Betrayera 
potpuno osvezena i nema govora o 
ponavljanju melodija iz„keca". Kad je bal, 
nekje maskenbal! 


Upravljanje igrom i likovima ostalo 
je prakticno isto kao u NWN2: svaki clan 
ekipe je u borbi potpuno ravnopravan 
i moze biti„glavni", imate kompletnu 
kontrolu nad svim karakterima, dok u 
razgovorima sa NPC-ovima ucestvuje 
samo vas avatar. I ovde kroz seriju 
razgovora sa svojim kompanjonima 
mozete saznati mnogo o njihovim 
zivotima i ucestvovati u izgradnji nji- 
hovog odnosa prema vama. Razgovor za 
koji postoje nasnimljeni voiceoveri odi- 
grava se u„filmskim" scenama, ostatak se 
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Osvrnimo se na tehnikalije: sama 
implementacija slozenog sistema pravila 
Advanced Dungeons & Dragons 3.5 
tesko moze prod bez gresaka i propusta, 
a i sam„endzin" koji je iznova razvijen 
za NWN2 patio je od brojnih problema. 
lstina,„dvojka" je dozivela seriju „zakrpa" 
koje su popravile vecinu kriticnih stvari 
- poslednja je oznacena kao 1.06, dok je 
Mask of the Betrayer obelezen kao 1.10. 
Prema tome, ovde vam se nece desiti da 
u nekom trenutku pratioci kompletno 
odbiju pracenje„glavnog" karaktera, ili 
da„pukne" skripta scenarija i tako vas 
spreci u daljem napredovanju (istina, za 
ovo drugo ne smemo da se zakunemo). 


Ipak, neki problemi su ostali. Recimo, 
endzin igrejetokom ranijih patcheva 
dosta optimizovan ali se i dalje desi da se 
na otvorenom prostoru vuce kao prebi- 
jena macka, bez obzira sto test masinu 
pokrece dvojezgarni procesor i graficka 
karta sa sasvim dovoljnim brojem pixel 
cevovoda. Delimicno resenje je sman- 
jivanje detaljnosti senki i iskljudvanje 
njihovog umeksavanja, jer one imaju ve- 
liki uticaj na opste performanse.Takode, 
ubrzo posle pustanja igre u prodaju, 
Obsidian je primio zalbe korisnika o ve- 
likim problemima u iscrtavanju dijaloga 
i drugih tekstualnih polja, na sta je raz- 
vojni tim reagovao promptno i izbacio 
minijaturni paketic koji pod obavezno 
morate instalirati odmah po instaliranju 
igre. Mozete ga skinuti ovde: 


http://nwn2patch.obsidianent.com/ 

NWN2_Dialogllpdate_en.exe 


Sto se tice same instalacije, autori 
preporucuju da stavite cistu„dvojku", 
pustite da se apdejtuje na najnoviju 
verziju preko ugradenog programa za 
tu svrhu, a potom stavite ekspanziju i 
gornji patch. Mi smo preskocili deo sa 
krpljenjem osnovne„dvojke" i nismo 
naisli ni na kakve probleme u ekspan- 
ziji, sto naravno ne mora da znaci da ih 
nema u osnovnoj kampanji. Bilo bi jako 
lepo kada bi Obsidian napokon izbacio 
kumulativni paket zakrpa, kao sto je to 
radio BioWare. 


0 


sjajna prica, mnostvo zanimljivih likova i lokadja, odlicno FRP iskustvo 
neoptimizovan endzin, malo veca tezina ukoliko igrate s novim likom 
P4 2.0 GHz, 512 MB RAM-a, Pixel Shader 2.0 kartica sa 128 MB memorije 
Intel E2180,2 GB RAM-a, Radeon HD 2600XT DDR3, radi u 1280x1024 u opsegu 
od"igrivo" do "potpuno glatko" na maksimumu detalja osim senki 
http://www.uk.atan. com/index. php?pg=product&id=210 
oko 20 evra 


Na kraju sledi zakljucak gde cemo vam 
mi red vredi li istresti novce za ovakvu 
igru. Ako do sad niste shvatili, 
onda vam nema pomod! Salu na 
stranu, Mask of the Betrayer je 
dragulj koji je kao grom iz vedra 
neba udario u ucmalu scenu PC 
igara. Ne propustite ga ako vam 
se iole svidaju fantazijske role- 
play avanture. 



IvanTodorovic 
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Ljubitelji moto simulacija 
no PC-ju su vec duze 
vreme ostavljeni no 
cedilu o zo to je dobrim 
delom zasluzan THQ 
koji iz nekih razloga nije 
objavio svoj MotoGP '06 i 
no PC-ju, pored Xbox360. 
Nepravda je ove godine 
ipak ispravljena, toko 
do je najnoviji nastavak 


pored MS-ove konzole 
dosao i no MS-ove 
operativne sisteme. 










_I, Ako ste odranije upoznati sa MotoGP 

I serijalom, bicete verovatno iznenadeni 
koliko se malo stvari promenilo - pocevsi 
[ od izgleda menija, izbora modova ili cak i 
|l samog upravljackog sistema. Doduse, on 
l ovakav kakav je zapravo i treba najmanje 
1 promena. Odlican spoj arkade i simulac- 


ije oduvekje cinioTHQ-ov serijal daleko 
tezim od recimo Need For Speeda, ali 
opet ni blizu ultra realisticnim simulaci- 
jama iz GTR ili Gran Turismo porodice. 

Kao i uvekglavni izazovjesu krivine, 
odnosno cinjenica da se greske u njima 
skupo placaju, narocito ako povecate 
nivo realizma na maksimum. Ipak, stvari 
nisu toliko strasne koliko se cine - jedino 
cega se treba pridrzavati jeste kocenje 
pre ulaska u zavoj i davanje gasa dm 
predete njegov sredisnji deo. Igra tolerise 
sitnije propuste i dozvoljava vam da 
vrsite korekcije i dok ste u krivini, a ako 
bas preterate, zadnji kraj motora krenuce 
seta levo-desno, sto bi trebalo da 


vam sugerise da ste dosli do dozvolje- 
nog limita. Ako ostavite vrednost za 
realisticnost na defaultu, vec nekoliko 
trka bice vise nego dovoljno da shvatite 
osnove, tj. u praksi iskusite performanse 
motora. Kasnije, sve postaje stvar vezbe, 
odnosno upoznavanja staza na kojima 
vozite. Zapravo, time 
attack je idealan mod 
za tako nesto, svakako 
daleko korisniji od 
treninga koji ce pred 
vas samo postavljati 
zadatke (reciklirane iz 
prethodnih delova) ne 
sugerisuci vam uopste 
na sta treba da vodite 
racuna u toku voznje. 
Od tri nivoa tezine 
koji su dostupni na 
pocetku (cetvrti, leg¬ 
end se mora naknadno 
otkljucati) prva dva su 
jednostavno prelaka 
osim ako ste jos u fazi 
upoznavanja igre pa 
su vam padovi sa motora ili izletanje 
sa staze cesta pojava. Profesional nivo 
je doduse znatno tezi od 
rookie-a, ali je krajnje neiz- 
balansiran. Ilustrovacemo 
to najlakse kroz kvalifikacije 
za trku - naime, na njima 
se zaista treba pomuciti da 
biste ostvarili dobar rezul- 
tat, ali cak iako ste 5 sekun- 
di sporiji od takmicara koji 
je zauzeo pole position, 
imate vrlo realne sanse za 
pobedu! Al protivnika u 
trci je daleko sporiji i ima 
ocajan start, pa cete do 


prve krivine sigurno biti medu vodecim 
takmicarima, ako ne i na vrhu, nakon 
cega vam je otvoren put ka pobedi. 

Osim pomenutog time attacka, na 
raspolaganju su vam i drugi modovi, 
dobro poznati jos iz MotoGP 3. Cham¬ 
pionship je standardna sezona koju ne 
treba posebno objasnjavati, dok vas 
Racing Career stavlja u trkacke cizme 
pocetnika od kojeg treba da stvorite 
naslednika Valentina Rossija.Jli Nickyja 
Haydena ili Caysie Stonnera, koga vec 
vise volite. To cete svakako najlakse 
uciniti dobrim voznjama koje donose 
experience poene a kojima onda 
mozete unaprediti performanse svog 
motora, bas kao i ispunjavanjem zada- 
taka koji vam se postavljaju na svakom 
GP-u. Nama je za oko ipak posebno 
zapao Extreme mod koji nas je pod- 
setio na neke sjajne trkacke arkade iz 
proslosti, poput Moto Racera. U njemu 
je model upravljanja totalno arkadan 
sto omogucava daleko laksi powerslide 
kroz krivine, staze su smestene na 
vrlo atraktivnim lokacijama kao sto 
su uliceTokyja ili Barcelone izmedu 
ostalih, a tu je i mogucnost sasvim 
solidnog unapredivanja karakteristika 
(izmisljenih) motora. Da biste ipak mo- 
gli da igrate Extreme sampionat prvo 
cete morati da zavrsite jednu regularnu 
MotoGP sezonu, da li i u Championship 
ili Career modu, potpuno je svejedno. 

U intervjuima koje su davali za 
predstavnike medija, ljudi iz Climaxa su 
cesto isticali kako je fokus ove godine i 
na stvaranju sto realisticnije atmosfere 
koja vlada na trkama, sto se da primetiti. 
Publika je animirana, iznad staza cete 
videti helikoptere ili cak borbene avione, 
a pred start trke vozaci su okruzeni 
mehanicarima svog tima i naravno, pit 
devojkama sa kisobranima. Nazalost, 
zbog manjka poligona na likovima ovo 


mogozm 
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Minimalna konfiguracija: 
Test konfiguracija: 


lako je najbolja igra u serijalu do 
sada sto mu i donosi nas bronze award, 
MotoGP 07 nas je pomalo razocarao 
nedostatkom bilo kakvih vecih inovacija 
koje bi ga ucinile kandidatom za najbolju 
voznju ove godine. Svi Ijubitelji moto 
sporta ipak bi trebalo da je nabave, jer 
je veliko pitanje kada cemo sledeci put ^ 
videti slicno ostvarenje na PC-ju. 


Vladimir Dolapcev 


upravljacki sistem, extreme mod 
premali broj novina 

Pentium IV 2,4Ghz, GeForce 6600GT, 512MB RAM 

Core 2 Duo E4300,2GB RAM, GeForce 7900GS, igrivo u 1680x1050. 

http://www.motogpthegame.com/07/ 
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ne izgleda bas narocito lepo, 
pogotovu kada otkrijete da oni 
bez problema prolaze jedni kroz 
druge. Ostatak graficke podloge 
je dobar, mada ne i spektakular- 
an. Staze su kao i motori odnosno 
vozaci razumljivo daleko detaljniji 
u odnosu na MotoGP3, ali je raz- 
lika u odnosu na proslogodisnje 
izdanje za Xbox360 zaista 
minimalna i svodi se pre svega na 
lepsi izgled trka po kisi. Shodno 
tome i zahtevnost nije preterano 
visoka, a podesavanja grafike su 
dovoljno detaljna da se ona moze 
prilagoditi i radu na slabijim 
konfiguracijama. 
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Razvojni tim: EA Redwood Shores 
Izdavac: Electronic Arts Blue Byte/Ubisoft 


Ponoviti uspeh meffii v uspesno<5R^^ lok 

posQO, QlikiejTKe^SimsK ipQk uspeo da nadmasi svog prethod 
nika koji usaou^istoriju kao najprodavanija igra sviivvremena 
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mestoMsamom vrnu pr 
samo logicon nostavak 
interesantan svim pbkl< 


| 1 #ec sam naziv najnovije ekspanzije 

I V asocira na sezonu godisnjih odmora 
S I a samim tim i na jednu od najboljih ekspan- 
zija za originalniThe Sims koji je jednosta- 
van bio nazvan Vacation. Slanje Simsa na 
odmor zapravo je vrlo jednostavan proces 
- dovoljno je da to ucinite preko telefona i odaberete 
jednu od tri ponudene lokacije -Three Lakes (planin- 
ska oblast sa jezerima),Takemizu Village (Daleki Istok) i 
Twikkii Island (tropsko ostrvo). Nakon toga, kompletna 
porodica naci ce se na zeljenom mestu, mada bez 
kucnih ljubimaca ili beba koje neko mora ostati da 
pazi. Sve aktivnosti su zamrznute za vreme dok ste 

i odsutni, sto znaci da ne mozete izgubiti 

posao, prijateljstva ili imati bilo kakve druge 
negativne posledice. 

Sva letovalista su dobro zamisljena 
i nude sijaset aktivnosti.Tako mozete 
nauciti neke obicaje domorodaca (nacin 
pozdravljanja ili plesove), kupiti letnjikovac, 
id u obilaske raznih destinacija ili praviti fo- 
tografijeza porodicni album. Interesantno 
je da se lokacije mogu obilaziti i bez vozila, 
dakle peske, kao i da Simsi konacno mogu 
da nose stvari kao sto su prstenje, ogrlice, 
satove ili pak pirsinge na lieu. 
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novom ekspanzijom rastu memorijski zahtevi, pa 
ocekujte vrlo duga ucitavanja bez 2GB RAM-a. 

I pored toga sto vise deluje kao nezavisno prosirenje 
(jer vrlo malo utice na The Sims 2 kao celinu), Bon Voy¬ 
age je kvalitetno ostvarenje koje ce ogromnaThe Sims 
2 zajednica dobro prihvatiti. 


Vladimir Dolapcev 


Bez obzira na to koliko ste spremni da izdvojite 
novca za svoje junake (ili koliko mozete da izdvojite), 
cak i najlosiji smestaj nudi room service i par drugih 
pogodnosti koje vas u potpunosti lisavaju potrebe 
da vodite racuna o njihovim osnovnim potrebama i 
ostavljaju prostora za druge aktivnosti. Ako su svoj 
odmor iskoristili na najbolji nacin, Simsi ce po pov- 
ratku kuci dobiti privremene bonuse - recimo bolji 
ucinak na poslu, ili lakse ostvarivanje veza sa drugim 
likovima. 

O kvalitetima zvuka i grafike ne treba trositi puno 
red, jer se u sustini nista nije promenilo, osim sto je 
dodatno par novih animacija. Jedino sto sa svakom 
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Pentium IV 1,3 ghz, 512MB RAM, 32MB graficka kartica 

Core2Duo E4300 2,7Ghz, GeForce 7900GS, 2GB RAM, komotno igranje u 

1680x1050 sa svim detaljima na maksimumu 

thesims2.ea.com/about/ep6_index.php 
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Platforma: PC, PlayStation 3, Xbox360 
Razvojni tim: Sega Racing Studios 
llzdavac: Sega 


dak i naravno, u potpunosti naginje ka 
arkadi. Upravljanje je ipakdosta zahtevno 
i trazi odredeno vreme za privikavanje, a 
analogni kontroler je apsolutni imperativ. 
Razlike u ponasanju i brzini vozila su dosta 
velike, ali cete ih morati upoznati u praksi, 
s obzirom da nedostaju bilo kakvi podaci 
o njihovim performansama. Mogucnosti 
za podesavanje vozila koje su postojale u 
Sega Rallyju 2 su u potpunosti izbacene, 
tako da sada jedino mozete odabrati 
automobil setovan za spore ili brze staze, 
s tim sto je prva opcija gotovo uvek bolji 
izbor. Nedostatak bilo kakvog ostecenja je 
bio za ocekivati, ali s obzirom na karakter 
igre, uvodenje damage modela bas i ne bi 
imalo preteranog smisla. 


Dok je Sega Rally 2 kojeg smo imali 
prilike da igramo na PC-ju u potpunosti is- 
punio ocekivanja, Sega Rally 2005 uprilicen 
povodom desetogodisnjice serijala bio je 
ogromno razocarenje. Ne zeleci da ovaj 
put bilo sta prepusti slucaju, Sega je posao 
prepustila svom novoformiranom Racing 
Studiousu komeje poveren zadatakda 
genijalni arkadni serijal uvede u next-gen 
vode. Bez obzira sto je Sega Rally (odnosno 
Sega Rally Revo van Evrope) prvi deo na 
kojem nisu radili japanski programeri, vec 
sve od starta sugerise da smo dobili ono 
sto smozeleli. 


Njegova struktura izuzetno podseca na 
Codemastersov DiRT, u tom smislu sto 
postoji mnostvo kratkih sampionata 
sastavljenih od 3-4 trke koje su grupisane 
u odredene kategorije, a za otvaranje 


Nazalost, staza ima svega 15 (uz jednu 
skrivenu) i one su smestene u 5 razlicitih 
okruzenja i to tropical (blato), Canyon (as- 
falt, blato i vodene povrsine), Alpine (asfalt i 
zemlja), Safari (zemlja) odnosno Artie (sneg 
i led). Sve one su kruznog tipa i tradicional- 
no prilicno kratke, pa nije potrebno mnogo 
vremena da ih naucite. 


broj poena, sto znaci da je npr. bolje biti 
treci u sampionatu sa recimo 24 boda, 
nego prvi sa 20. Dobre voznje, odnosno 
osvajanje visokih plasmana otkljucace 
vam i dodatne automobile i nove kolorne 
seme za njih, a izbor 
je vise nego dobar i 
obuhvata trenutno -v 

y. 

aktuelne modele ali 

i legende kao sto su 

Peugeot 206, Toyota 

Cellica odnosno Lan- 

cia Delta HF Interg- H 

rale koji su prakticno SraPjofr 

zastitni znakovi 

serijala. Kontrolni 

sistem je pun pogo- 


Prvi susret sa igrom ipak nikoga nece 
oduseviti, jer siromasni i ne narocito lepi 
meniji nude samo klasican quick race, 
time attack (svoja najbolja vremena 
mozete postaviti i na online leader- 
board), multiplayer (split screen i online) 
odnosno sampionat koji je naravno mod 
u kome cete i provesti najvise vremena. 




Istorijska je cinjemco dc^ 


zosiuzna zo rozvoj reli sirnulac 
Rally. Za svoje vreme revokici 
odlicnim kontrolnim sistemom 


Sega jtekako zhala da i 
rainejsisteme, <1 kasnije 
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Total Time 

0V28"52 

Lap Time 

00'18" 57 

Best Lap Time 

oro9"94 




Ono sto je definitivno najveci plus 
kada govorimo o dozivljavaju na trkama 
jesu same podloge po kojima vozite, jer 
se drasticno razlikuju. Sto je jos vaznije, 
prisutno je deformisanje staza u realnom 
vremenu, na do sada najimpresivniji 
nacin. Brazde koje pravite npr. u blatu 


ostaju trajno na stazi i mogu da prave 
problem ako sledeci krug vozite istom 
putanjom a cak se i voda iz bara kroz 


Total 

ori8“i? 

Lap Time 

OV10"27 
00‘ 07" 85 


koje prolazite razliva stvarajuci manje 
vodene povrsine. 


Zahvaljujuci fenomenalnom grafickom 
engine-u, ovi efekti izgledaju zaista sjajno 
cak i na samim automobilima na kojima 
se stvaraju realisticni slojevi blata, prasine 
snega, vec u zavisnosti od toga gde 
vozite. Bez obzira na fenomenalno mod- 
elovane cetvorotockase koji ne zaostaju 
mnogo cak ni za neprikosnovenim DiRT- 
om, najveci vizuelni kvalitet novog Sega 
Rallyja jeste dizajn staza. Neverovatan 
nivo detalja, dobro animirana okolina i 
pre svega prelep kolorit cine 
ovu igru pravim praznikom za 
oci. Samo posmatrati savrseno 
uglancani led ili useke u 
kojima se stvaraju barice vode 
dovoljno je da se shvati da je 
rec o ostvaranju koje zaista 
zna kako da koristi hardverske 
potencijale next-gen konzola 
odnosno PC racunara. Uz to, 
upravo su vlasnici kompjutera 
prosli najbolje u celoj prici 
jerza razliku od vlasnika 
PlayStationa 3 i Xbox360 nisu 
ograniceni samo na 720p i 
30fps, naravno, pod uslovom 
da posedujete odgovarajuci 
hardver. Bez obzira na hvale 
vredan engine koji jetekza 


WT 


nijansu ispod DiRT-a, Sega Rally zahteva 
mnogo slabiji racunar da bi zasijao svojim 
punim sjajem, sto svedoci o sjajnoj opti- 
mizaciji koda. 


Online opcija nije tako 
bogata i nudi samo stand- 
ardne trke za maksimalno 
6 igraca, bez rangiranja 
koje postoji na Xbox360. 
Pohvalno je ipak sto ovaj 
mod radi besprekorno na 
ADSL konekciji od jednog 
megabita pa u nasim 
visecasovnim sesijama 
nikada nismo imali apso- 
lutno nikakvih problema 
sa lagom, ili ne daj boze, 
pucanjem koje bi nas 
izbacilo iz igre. 
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Zvucna podloga 
sadrzi dosta retro 
elemenata, recimo pre- 
poznatljivi zvuk prilikom 
odabira menija 

















vciim uroj irauera koje su igraci 
I mogli da pogledaju. Ipak, najinteresantnijim 
su nam se ucinile 3 kratke reklame koje su na 
predstavile dve devojke i njihove urnebesne 
avanture na reliju. Ismevanje stereotipa koji 
vazeza mlade i bogate pripadnicezenskog 
pola (glume ih komicarke Natasha Leggero i 

Melinda Hill) i slogan _ 

kojim se svaki video . 

zavrsava„Drive like 

deluju zaista g? 

efektno, a mozete ih M vJ 

pogledati recimo na Jtf' fBmi 

gametrailers.com 


koji je preuzet direktno iz originala ill glas nav- 
igatora koji neodoljivo podseca na istog u toliko 
>a druge strane semplovi 
motora i kontakt automobila sa podlogom zvuce 
sjajno, bas kao i supersonicni avioni koji ce vam 


lominjanom 


a man 


ionu, ili razne zivotinje na Safari reliju 


Naravno, pored niza sjajnih osobina Sega Racing 
Studio je napravio i nekoliko gresaka od kojih je 
jedna specificna za PC verziju i tice se implementac- 
ije kontrola, tj. podrske za dzojpede koja je uradena 
dosta traljavalo, sto npr. znaci da igra prihvata samo 
jedan dodatni upravljacki uredaj, pa u split screenu 
neko od igraca mora da koristi tastaturu. Patch koji 
se u mecfuvremenu pojavio i koji bi svako trebalo 
da preuzmete to nije regulisao, pa nam ostaje samo 


Cinjenica da se Fbr verzija 
prilicno razlikuje od one na ostalim platfro- 
mama nas je prilicno iznenadila, bez obzira 
sto je na njenom razvoju radila potpuno druga 
ekipa (Bugbear). Kontrolni sistem je dosta 
jednostavniji, u smislu da je bocno klizanje 
| znatno lakse za izvodenje a cak je i izgled sarnr 
t^lno drucagiji, mada su smestene u ista 


Problem vezan za sve verzije igre tice se Al rutine 
koja predstavlja preveliki izazov. U nekoliko prvih 
sampionata verovatno cete bez velikih problema 

uspeti da se izborite za dobre plasmane, ali kasnije 

to postaje zaista tesko. Najinteresantnije je sto se na 
nekim stazama mozete upustiti u borbu za pobedu 
dok je na drugima tako nesto gotovo ravno naucnoj 
fantastici, pa je cak i izbegavanje poslednjeg mesta 


I pored toga, Sega Rally je fenomenalna arkada 
koja predstavlja sjajan balans izmedu tradicije i 
modernih resenja, i ispunjava gotovo sva ocekivanja 
koja smo postavili pred njega. Osim Ijubiteljima 
voznji mozemo ga preporuciti i svima ostalima zbog 
impresivnih vizuelnih kvaliteta i deformacije terena 


;oja nadmasuje sve do sada videno. 


Vladimir Dolapcev 


deformisanje puteva, prelepe staze, izbor automobila 
relativno siromasan sadrzaj, prevelika tezina 
Pentium 4 2Ghz, GeForce 6600GT, 1GB RAM 

Core2Duo E4300 2,7Ghz, GeForce 7900GS, 2GB RAM, igrivo sa maksimalnim 
nivoom detalja u 1680x1050 bez AA. 
http://rally.sega-europe.com/en/index.htmloko 30 evra. 
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Platforma: PC, PlayStation 2, Wiillzdavac: Sega 
Razvojni tim: Hydravision Entertainment 
Izdavac: Playlogic 
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P reterono bi bilo reci do je 

original™ Obscure ostavio nekakov 
veliki trag u igrockoj zajednici, ali 
potcenjivati ga i stavljati u isti kos 
so gomilom neuspelih Resident Evil 
klonovo bilo bi potpuno pogresno. 
Foscinacijo programera klasicnim 
tinejdzerskim hororimo u kombinociji 
so kooperotivnim modom igronjo 
stvorilo je po mnogo cemu jedinstveno 
ostvarenje koje je nazalost zbog 
prosecnog vizuelnog identiteta ali 
i nekih ozbiljnih propusta poznato 
isuvise molom delu igracke populocije. 
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Wain The resistance of-theSt' i things comes 
from the special proterns contained in their blood. 


V 


A ko ste citali nasu najavu igre, 
jasno vam je da se Hydravision 
odlucio da ne menja postojeci koncept, 
vec da proba da ispravi sve nedostatke 
koji su pratili prethodnika. Iskreno, to 
je i bilo za ocekivati s obzirom da je i 
Obscure II pre svega raden za PlayStation 
2 koji u ovako kasnoj fazi svog zivotnog 
veka i ne dozvoljava neke velike egzi- 
bicije tj. novcana ulaganja. 


Obscure-u. Bivsi srednjoskolci sada 
pohadaju Fallcreek University na kome 
zapocinje nova nocna mora - misteri- 
ozni cvet od koga su studenti pravili caj 
pretvara ih u monstrume. Glavni junaci 
jos jednom moraju da shvate kako da 
stvari vrate u normalu, i pre svega, kako 
da prezive noc. 


Sasvim solidno koncipirana prica 
vraca nas nazad u zivote tinejdzera koji 
su preziveli dogadaje opisane u prvom 


Zanemarujuci ocigledne vizuelne 
nedostatke o kojima cemo kasnije, ono 
cega smo se najvise plasili jeste upravo 
izvodenje koje je jednostavno moralo da 
pretrpi temeljne izmene da ga ne bismo 



etiketirali kaozastarelo.Vec nekoliko prvih 
minuta dovoljno je da se primeti da je 
nesto uradeno na tom polju, pre svega 
kada je rec o polozaju kamere koja i pored 
toga sto povremeno moze da stvori prob- 
leme, daleko bolje funkcionise nego ranije. 
Igranje u paru je takode unapredeno time 
sto se jedan zivi igrac u svakom trenutku 
moze ukljuciti/iskljuciti, tako da njegovu 
ulogu po potrebi preuzima kompjuter. 

Kada je rec o samim kontrolama, stvari 
bas i nisu najbolje, jer im nije posvecena 
narocita paznja. Osim nekih banalnih 
sitnica (likovi tree u mestu kada nalete na 
cvrstu prepreku) najveci problem pred- 
stavljaju borbene sekvence. Zanemarujuci 
kameru koja povremeno moze da vas kosta 
glave ono sto izuzetno smeta jeste totalno 
pojednostavljivanje, sto u praksi znaci da 
imate vrlo malo moguenosti za kreativnije 
napade, dok izbegavanja protivnika jed¬ 
nostavno ne postoji, osim ako pod tim ne 
podrazumevate udri&bezi taktiku. Za utehu 
je jedino povecan arsenal hladnog i vatre- 
nog oruzja kojeg ima vise nego dovoljno. 

Istrazivacki deo igre logicno, 
funkcionise dosta bolje i osim medusobne 
saradnje likova cesto je potrebno iskoris- 
titi i sve njihove osobenosti - pojedinci 
poseduju izuzetne akrobatske sposobnos- 
ti, poznavanje kompjuterskih sistema 


l 
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ili su jednostavno vrlo snazni. Kada 
cete upotrebiti kojeg od njih i nije toliko 
komplikovano pitanje, jer cete to uvek 
vrlo brzo i sami uvideti. Uopste, logicki 
problemi su prilicno jednostavni i ne 
zahtevaju mnogo razmisljanja. Odluka 
da se mogucnost snimanja pozicija 
strogo ogranici po nama je dobra, jer se 
time insistira na tome da igraci promisle 
svaki svoj korak. Nazalost, problemi sa 
bagovima u PC verziju su vrlo evidentni 
- vec na samom pocetku igre doziveli smo 
izletanje u Windows zbog pokusaja da 
odredenu akciju uradimo preko dzojpeda, 
a kasnije nam se desavalo da se zaglavimo 
na nekim lokacijama bez obzira sto smo 
sve uradili kako treba. Ucitavanje ranije 
sacuvanog statusa uvekje resavalo prob¬ 
lem ali vas to zato dovodi u nezgodnu 
situaciju da nikada niste 100% sigurni 
da li ste se «zaglavili» svojom ili greskom 


Vizuelna strana igre kao sto rekosmo 
nije nimalno impresivna. U odnosu na 
PlayStation 2 varijantu koja nije bogzna 
kako lepo za standarde ove platformu, 
vlasnici racunara dobili su jedino nesto 
bolje teksture i naravno, mogucnost 
povecanja rezolucije. Nazalost, klasicna 
podrska za widescreen monitore 
ne postoji, sto se u 2007. godini vec 
mora uzeti kaozamerka. Hardverska 
zahtevnost je zato zaista minimalna 
za danasnje pojmove, pa je Obscure II 
jedna od retkih igara sa kojom ce na kraj 
mod da izade maltene svaka konfigu- 
racija mlada od 4 godine. 

Dok glasovi glavnih junaka ne 
zasluzuju da sa zadrzimo na njima, 



potpuno suprotan primer je muzicka 
podloga za koju je opet zasluzan 
Boston String Quartet u kombinaciji sa 
decjim horom Pariske Opere Kompo- 
zicije fenomenalno pomazu dostizanju 
zeljene atmosfere, a i slusljive su i izvan 
same igre, sto je vrlo redak kvalitet. 



Obscure II nije za svakoga - zbog 
svojih tehnickih i kontrolnih propusta 
mnogim igracima delovace arhaicno, ali 
ce Ijubiteljima horora kojima se dopada 
ideja igranja u paru zaista prijati. 


povecan arsenal oruzja I funkcionisanje kooperativnog moda, vrlo niska hardverska 
zahtevnost, muzicka podloga 
tehnicka ogranicenja, previse jednostavan borbeni sistem, bagovi 
Pentium III 700mhz ili AMD ekvivalent, 256MB RAM, GeForce 3 64MB ili Ati ekvivalent 
Core 2 Duo E4300 2700mhz, 2GB RAM, GeForce 7900GS, stabilan frame u najvisoj rezoluciji 

http://www.obscure2.com/ 

Cena: 30 evra 


Vladimir Dolapcev 















"W90T, 133?, M00B, IMBR, BFG, GG, NO RE, BVOC, GL 
GJ, DPS, H4X0R, IOP1G, FTN, KTHXBRI, LFG, LIEK, PWN" 


Ako znate sta znace najmanje cetiri pojma od gore pomenutih, ne opirite se, jednostavno posetite www.klanrur.co.yu! 

Znate da je to ispravno! 





Ako je 10th Anniversary 
ipak bio samo rimejk Settlersa 
2 , onda je Rise of on Empire, 
zvanicno sesti deo u serijalu The 
Settlers dokaz do Blue Byte i 
dalje ume do napravi dobru 
novu igru. lako podnaslov igre 
mozda zvuci malo pompezno i 
najavljuje grandiozne bitke, jas- 
no je da je ovde fokus na provil- 
noj izgradnji naselja, sirenju is- 
tog i trudu igraca do svoje mole 
stanovnike ucini srecnim. lako 
vojni pohodi postoje, ovde su 
smanjeni no najmanju meru, sto 
se kroz skoro petnaest godina 
istorije serijolo pokazalo doleko 
boljim resenjem. 


P rincip igre je, u osnovi, isti kao i uvek. Na 
pocetku svake mape dobijate trg, zamak 
i skladiste, kao i heroja kog mozete unapredivati. 

Cilj je izgraditi dovoljno veliki grad i savladati sve 
protivnike. Izgradnja je vrlo jednostavna, odredite 
mesto na kom zelite da napravite odredenu 
zgradu, dodate put, i to je to. Sve ostalo rade sami 
naseljenici, ali samo pod uslovom da imaju sve 
preduslove za rad. Dakle, poentaje u pravilnom 
kombinovanju gradevina i resursa. Postoje 
razliciti resursi koje treba sakupljati (drvo, kamen, 
divljac, riba...), a svaki skuplja drugaciji settler 
(drvoseca, kamenorezac, lovac, ribolovac...) u 
zasebnoj gradevini. Resurse treba i preradivati u 
odecu, oruzje ili hranu. Potrebno je pratiti i zelje 
malih stanovnika, posto ako nisu zadovoljni ili 
nemaju dovoljno hrane imaju neprijatan obicaj 
da izadu na trg i otpocnu strajk. Resurse je 
moguce i potrositi, pa je vrlo mudro obratiti 
paznju na obnavljanje prirodnih, odnosno 
ponovo zasaditi posecenu sumu i kontrolisati 
odstrel divljaci. Posto se kampanja odvija na 
16 mapa, jasno je da cete da biste presli igru 
sesnaest puta morati da izgradite grad na vrlo 
slican nacin, tako da se odredene repetitivnos- 
ti ne moze pobeci. 
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Vojni pohodi su negde na pola puta 
izmedu onih koje smo videli u petom 
delu, i onih kojeje vecina igraca najvise 
volela. Sada je moguce potpuno 
komandovati vojskom, ali ne u tolikoj 
meri da igra suvise upadne u zanr 
kom pripada, recimo, Command and 
Conquer. Takode, iako su ponekad od 
kljucne vaznosti za napredak, bitke 
nisu jedini nacin da napredujete i 
prilicno su u drugom planu. 


Najveca promena je to sto su mape u okviru 
kampanje izdeljene na manje teritorije. Svaka 
teritorija je odgovorna za neki resurs potreban 
za dalji razvoj naselja, sto tera igraca u krace 
pohode i nesto drugaciji pristup sirenju 
glavnog grada nego sto je ranije bio slucaj. 

Da biste osvojili teritoriju, na njoj treba ili da 
podignete potrebnu gradevinu (outpost), ili 
da zauzmete protivnicku. Protivnik, naravno, 
moze isto to da ucini vama, tako da je i od- 
brana teritorije blago promenjena u odnosu 
na prethodne igre u serijalu. U trenutku 
kada teritorija promeni vlasnika, desava 
se zanimljiva stvar - svi putevi prestaju da 
postoje i potrebno je izgraditi nove, sto pravi 
probleme i onome ko je teritoriju izgubio, ali 
i onome ko ju je osvojio. 


Tehnicka strana igre (citaj: muzika, zvucni efekti 
i grafika) zasluzuju odlicne ocene. Muzika ima onaj 
epski, srednjevekovni, prizuvk koji se od nje ocekuje. 
Zvucni efekti su u potpunosti uklopljeni u desavanja 
na ekranu i sjajno uticu na atmosferu. Jedino se 
glasovima glumaca povremeno moze prigovoriti na 
preteranom glumatanju. Grafika je nesto ozbiljnija 
nego u igri Settlers 2:10th Anniversary, dakle, raz- 
vijen je novi vizuelni stil, ali u Blue Byte-u nisu otisli 
suvise u realnost, vec je osecaj stripa ili crtanog filma 
i dalje jako prisutan. Velika paznja je posvecena de- 
taljima i animacijama, pa je i osecaj zasebnog zivota 
celog naselja koje ste izgradili zaista na visokom 
nivou. I dizajneri su odradili sjajan posao, pa sama 
igra izgleda jako"lepo za oko". Kada se na to dodaju 
odlicko izvedeni efekti vezani za promenu godisnjih 
doba, ili doba dana, jasno je koliko Rise of an Empire 
dobro izgleda. 


Najnoviji Setleri nisu najbolji u serijalu, ali su bolji 
od treceg dela, sto znaci da su jako kvalitetna igra. Neki 
igraci ce mozda misliti da su neke stvari u igri isuvise 
pojednostavljene, ali poenta igre je upravo osecaj kako 
se sve odvija samo od sebe. Jedina mana je blag osecaj 
nedovrsenosti, koji donekle dolazi i iztoga sto cete 
odmah nakon instalacije igre morati da skinete poveliki 
patch, a i posle njegove implementacije ce se desavati da 
igra "izleti na desktop" naoko bez razloga. I pored toga, 
ukoliko ste fan serijala ili strategija ovog tipa, sumnjamo 
da cete se razocarati, naprotiv - Settlers: Rise of an Empire 
je i dovoljno zabavna i dovoljno zanimljiva igra da pruzi 
uzivanje na duze staze. 

Luka Zlatic 








MODDING 



C all of Duty 2 Vam izgleda mnogo decije? Zar su progi 
zaboravili na krv? Fali Vam stari dobri health-bar? Kako to 
da mozete samo jedno oruzje da nosite sa sobom? Ne bacajte 
instalacioni DVD u djubre, Merciless mod ce Vam spasiti i 
prikazati Vam mracniju stanu medalje Drugog svetskog rata. 
Instalacija ovog moda nije preporucena igracima mladjim 
od 18 godina. Autorima scene ekstremno nasilnih smrti nisu 
predstavljale problem, teje u mod ubaceno preko 100 novih 
modela, redizajnirano je ponasanje krvi i njenefleke pozidovima 
i terenu, dok je i telesna fizika pretrpela znatne promene. Sistem 
"sakrijem se i odjednom ozdravim"zamenjen je indikatorom 
zdravlja, te cete radi obnavljanja istog morati da koristite 
medikitove. U igru je ubacen i inventar, u koji cete, pored vec 


spomenutih medikitova, 
mod da stavite i jos poneki 
komad vatrenog oruzja i 
municije. Kad smo vec i 
njih spomenuli, arsenal 
* . je obogacen bacacem 

plamena, vatrenim i gasnim 
granatama, kao i mogucnoscu da s vremena na vreme pozovete 
artiljerijski napad, ostavljajuci na pogodjenoj teritoriji samo tela 
vasih protivnika. 

Ukoliko Vam ne smeta da gledate pogodjene protivnike kako se, 
usled rana na grudnom kosu, guse u sopstvenoj krvi, ili letecih 
ekstremiteta kao posledica eksplozije, Merciless mod obecava 
sate i sate zabave Ijubiteljima CoD serijala. 



Kontakt: http://mods.moddb.com/6328/assault-coop/ 

Velidna: 96,9MB 

M od dosta slican Coop dodatku za F.E.A.R., koji smo 
opisivali pre nekoliko brojeva, ovog puta u izvedbi 
za Farcry. Pored novih oruzja, nivoa, modela, Assault Coop 
poseduje i tri moda igranja: Allied Warfare, u kome se 
dva tima igraca, dopunjena proizvoljnim brojem botova, 
sukobljavaju na klasicnim deathmatch ili assault mapama; 
Cooperative Campaign, u kome nekoliko igraca ima priliku 
da zajednickim snagama zavrsi osnovnu kampanju; Fort 
Ambush stavlja igrace u ulogu agresora/branioca dobro 





zasticenog zdanja, dok 
se u protivnickom timu 
nalaze nepregledne 
mase neprijatelja. 
Povezati se sa vasim 
saigracima mozete bilo u 
lokalnoj mrezi ili pristu- 
pom na neki od servera 
putem interneta. 

Mod je jos uvek u 


beta fazi razvoja, stoga se od Vas ocekujete da autora 
obavestite na moguce greske i propuste. Konacna 


verzija bi mogla 
da nas iznenadi do 
kraja tekuce godine. 

U svakom slucaju, ako 
Vam leze kooperativni 
modovi. Assault Coop 
nikako ne biste smeli 
da ispustite iz vida. 
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MODOVI 



Kontakt: http://tragidor.pbwiki.com 
Velicina: 105,5MB 

J edan od prvih modova koji su se pojavili za NWN2.1 
pored svih kasnije objavljenih odrzao se u vrhu, pre 
svega zahvaljujuci zanimljivoj prici nabijenoj akcijom, mis- 
terijom, i ponajvise tragedijom. 

Avantura pocinje nakon sto seVas karavan, usled 
pogorsanja vremenskih prilika, zaustavlja u krcmi naselja 
pod imenomTragidor. Nakon nod provedene u ovom 
mestascu shvaticete da sve nije onako kao sto bi se dalo 
ocekivati:Tragidor je pod konstantnom najezdom Orkova, 
dok njegovi stanovnici pod okriljem mraka nestaju jedan 
po jedan. Ova dva naizgled nepovezana dogadjaja imaju 
zajednicki uzrok, cije ce otkrivanje biti i jedan od vasih 
glavnih zadataka. Pored razotkrivanja misterijeTragidora, 
razloga za igranje ovog moda je vise: odlicno odradjeni 
karakteri, kako neutralni tako i oni iz vase druzine, interesan- 



tan dizaj nivoa kao i novi 
magicni predmeti na 
koje cete naici. 

Tragedy inTragidor 
preporucen je likovima 
izmedju 5. i 7. nivoa, i to 
dobre ili neutralne orijent- 

acije, s obzirom da cete » w _ 

prilikom igranja biti pod 
pritiskom izvrsavanja herojskih dela. 

I pored nekoliko otkrivenih bagova i 
nelogicnosti u dizajnu nivoa i likova, 
ovaj mod ostaje medju najboljima 
koji su se ikada pojavili za NWN2. 

Stoga Vam, nakon sto dovrsite prvu 

oficijelnu ekspanziju pod imenom Mask of Betrayer, topla srca 
preporucujemo Tragedy in Tragidor. 



Half-life 2 

Kontakt 

Velicina: 


Igr 


U poslednje vreme svedoci smo eksplozivne pojave 
dodataka koji popunjavaju pricu iz HL2. Iz celog 
tog gulasa ponekad ispliva i nesto kvalitetno, kao sto je to 
bio slucaj sa Minervom (ciji poslednji deo i dalje nestrpljivo 
cekamo) ili recimo Synergyjem. Po kvalitetu price i dizajna, 
Riot Act nimalo ne zaostaje za vec spomenutima. 

Nakon prolaska Gordona Frimena kroz Nova 
Prospekt, usled znatnog ostecenja sistema, prestaju da 
funkcionisu brave na celijama. U ulozi Dzamila Lija, clana 
pobunjenickog pokreta i jednog od zatvorenika, imacete 
zadatakda iz Nova Prospekta pobegnete. Riot Act akcenat 
stavlja na borbu zatvorenika i obezbedjenja, u kojem cete i 
vi imati svoju nemalu ulogu. 

Autor se prilikom izrade svojski potrudio, te je pored 
izvrsnog dizajna nivoa u iste ubacio i podrsku za HDR 



tehnologiju. lako svez, mod je okarakterisan kao jedan od 
najboljih koji su se do sada pojavili za HL2. Ne dozvolite da 
Vam promakne! 
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S lazemo se da je krajnje neobicno poceti opis 
jedne igre stihom iz pesme ponovo okuplje- 
nog britanskog pop sastava, ali rekli bismo da je 
ovo mantra koje se drze svi koji imaju apsolutno 
poverenje u trzisni uspeh PlayStationa 3. Strpljen- 
je i cekanje na prve velike hitove koji ce mod da 
pokazu koliko Sonyjeva konzola zaista moze se 
blizi kraju s obzirom na to da je za sledecu godinu 
najavljeno nekoliko zaista izuzetnih ostvarenja 
poput Metal Gear Solida 4 ili Gran Turisma 5 koje 
smo najavili u proslim brojevima. Ako vam se ipak 
ne ceka, dobra vest je da je jedan naslov ogrom- 
nog potencijala pred nama i da se upravo kroz 
njegovu prizmu dosta toga moze nazreti. Znacaj 
Heavenly Sworda za sudbinu najjace igracke kon- 
zole danasnjice svakako nije presudan, ali moze 
mnogo toga da sugerise. 

Crvenokosa Nariko glavni jejunakepske 
avanture u kojoj pomocu drevnog maca Heavenly 
Sword pokusava da svet oslobodi tiranije zlog 
kralja Bohana, koji opet po svaku cenu zeli da 
dode u posed misticnog oruzja koje njegovom 
nosiocu ubrzano oduzima zivotnu energiju. 
Svesno saljuci sebe u smrt, glavna junakinja ima 
svega nekoliko dana da obavi svoj zadatak. 

Kao sto smo pomenuli u najavi, Nariko u avan- 
turama prati njena usvojena sestra Kai koja zbog 
svoje krhke grade vise voli borbu na distanci za 
koju koristi samostrel. Saradnja izmedu ova dva 
lika potencira se od samog pocetka price - jedna 
od prvih scena zahteva od vas da sa Kai poubijate 
sto vise protivnika koji prilaze vasem utvrdenju, 
da bi one koji se provuku docekala Nariko. Mlada 
ratnica je orijentisana na borbu izbliza sa velikim 
brojem protivnika zbog cega je bilo vrlo vazna 
pravilna implementacija kontrolnog sistema. 
Najvazniji faktor uspesnog prezivljavanja je 
Heavenly Sword, oruzje koje moze da ima jednu 
od 3 forme. Jedna od njih zbog svoje brzine 
je idealna za sukobe sa slabijim protivnicima, 
druga sluzi za njihovo efikasno razgratanje dok 
je u svoj najjacem obliku mac idealan kada je 
potrebno da se fokusirate na grupu neprijatelja 
koji dolaze iz jednog pravca. S obzirom da cete 
vrlo cesto biti okruzeni buljukom protivnika koji 


vas napadaju sa svih mogucih polozaja defanziva 
je vrlo znacajan faktor prezivljavanja. Klasicnom 
izbegavanju (evade) dodeljen je desni analogni 
dzojstik dok ce se Nariko sama braniti ako niste 
u fazi napada. Da sve ipak ne bi bilo toliko prosto 
treba red da neprijatelji napadaju brzim, snaznim 
ili tzv. unblockable udarcima, pa shodno tome 
morate odabrati na koji nadn cete se zastititi. Ako 
se do sada niste dobro upoznali sa motion sensor 
tehnologijom, Heavenly Sword ce to sigurno 
promeniti. Kao sto smo vec pomenuli u najavi, 
aftertouch sistem omogucava da nakon sto ispal- 
ite projektil kontrolisete njegovu putanju preko 
ziroskopa, sto je pre imperativ, nego dodatna 
mogucnost. Mi moramo da priznamo da smo se 
dobro oznojili vec na samom pocetku kada je za 
relativno kratko vreme bilo potrebno unistiti 3 
dzinovska katapulta udaljena nekoliko stotina 
metara od nas. Ipak, implementacija after toucha 
je zaista fenomenalna - nivoi sa Kai u kojima 
treba pogadati protivnike sa velike distance su 
izuzetno interesantni, dok u slucaju Nariko, blago 
drmusanje kontrolera omogucava zapocinjanje 
kombo serije u vazduhu ili kontranapad ako su 
vas protivnici poslali u vazduh. 

Uz par zaista jednostavnih zagonetki koje 
obicno od vas traze da otvorite odredeni 
prolaz i nekoliko kratkih sekvenci u kojima je 
samo potrebno u pravom momentu pritisnuti 
odgovarajuci taster (nalik na God of War), 95% 
vremena provescete u sukobu sa ogromnim bro¬ 
jem protivnika. Njih ima iznenadujuce malo kada 
govorimo o raznovrsnosti a pritom i ne pokazuju 
bogzna kakvu inteligenciju, jer se ponasaju po 
predefinisanoj semi, pa tako uvek postoji„fora" 
koja manje-vise svaki put prolazi. Da borbe ipak 
ne bi bile dosadne, Nariko poseduje veliki broj 






PlayStation 3 

odlicna grafika, sjajno iskoricen motion sensor, glasovi glavnih junaka, animacije 


izuzetno kratka igra 


GMC-YU, Kraljevica Marka 6, Novi Sad, 021/47-22-992 


Vladimir Dolapcev 


kombo udaraca, a atraktivni napadi otkljucavace 
vam nove kombinacije, odnosno bonus materijal 
koji obuhvata making of video ili artwork. Glavni 
protivnici takode nisu nista posebno - sabloni po 
kojima se bore mogu se brzo nauciti, a pomaze i 
izobilje energije kojom se mozete dopuniti u toku 
borbe. Sve ovo samo pojacava utisak da je igra 
iznenadujuce laka, sto mozda i ne bi bilo toliko 
primetno da joj i duzina nije upitna. Naime, nekih 
7-8 sati je vise nego dovoljno da je zavrsite, sto je 
pomalo porazavajuce kada se zna da je na njen 
razvoj potroseno citavih 5 godina. Nakon toga, 
Heavenly Sword ne nudi nista drugo - online nar- 
avno ne postoji, a strogo linearni karakter nivoa i 
jedan moguci zavrsetak sigurno vas nece stimul- 
sati da se iznova upustite u njegovo prelazenje. 

Vizuelni dizajn koji je bio prilicno potenciran 
ispunio je sva ocekivanja. Zapravo, to zvuci vrlo 
skromno - Heavenly Sword je praznik 
za oci, sigurno jedna od najlepsih igara 
za platformu koja pleni kvalitetom i 
bogatsvom animacije, arhitekturom 
nivoa (koja je opet nalik na God 
of War), impresivnim svetlosnim 
efektima i suludim brojem likova koji 
se odjednom mogu naci na ekranu. 

Ne treba ni pominjati da je frame 
rate izuzetno stabilan, sa par jedva 
primetnih padova koji nikada nisu 
trajali duze od par sekundi. Nemoguce 
je da u prici oko prezentacije 
izostavimo i zaista fenomenalno 
renderovane meduanimacije koje 
su vrlo bliske kvalitetu savremenih 
filmskih ostvarenja nastalih u 
celosti na racunarima. U najavi smo 
vec pomenuli da je ovom seg- 
mentu posvecena izuzetna paznja 
- sinhronizacija i kvalitet glasovne 
podloge su vrhunski, isto kao i 


gotovo savrseno re¬ 
alm pokreti. Sve to igru 
podize na jedan visi nivo 
i zaista omogucava da 
se uzivite u desavanja 
na ekranu. 

Svaki minut 
proveden uz Heavenly 
Sword predstavlja cistu 
esenciju zabave, pa ce 
vas igra sigurno drzati 
sve dok je ne predete. 

Pravo je pitanje da li 
je bez obzira na svu svoju raskos ovako kratka 
avantura vredna 60 evra? Na to pitanje cete 
skladno svom budzetu ipak morati sami da date 
odgovor, ali propustiti ovako nesto jednostavno 
nema smisla. 

Heroes & Heavenly Sword 
Scena iz 16. Epizode prvog serijala izuzetno 
popularne americke serije Heroes u kojoj Micah 
Sanders (Noah Gray-Cabey) i njegova majka 
Niki Sander (Ali Larter) igraju Heavenly Sword 
izazvala je veliki buku, i pre svega je predstavljala 
sjajan marketinski trik koji je igri svakako doneo 
na popularnosti. Interesantno je da je ono sto 
smo videli na ekranu zapravo bio demo koji je 
igracima postao dostupan za download sa Play¬ 
Station Networka nekoliko meseci kasnije. 
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Dobra star© FIFA, pomis- 
lili smo i ovog puta, igra 
opet izgleda sjajno, EA ' 
Sports opet obecava mnogo, 
oli Pro Evolution Soccer i ■ 
bez mnogo trudo ostoje 
no tronu koji je zauzeo pre 
nekoliko godina. Medutim, * 
nokon molo igronjo pozeleli 
smo jos molo, po jos . J 
molo... Vrlo brzo je postalo 
ocigledno do je FIFA 08 
zo next-gen konzole jedno 
sosvim prijatno iznenadenje. 
Ocekivoli smo blogu evolu- 
ciju proslogodisnjeg izdonjo 
(plosili se stvari koje ce biti 
pokvorene), a dobili smo 
mnogo vise. I 
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misteriozno. 




























PLOy! QUICK FACTS 



tome koliko ste bili korisni svojoj ekipi. 
Dakle, ako izaberete da vodite odbram 
benog igraca, necete imati prilike za 


za EA Sports naslove. Sto, uostalom, 
vazi za kompletnu zvucnu podlogu igre, 
od skandiranja publike, preko efekata 
desavanja na terenu do komentatora. 

Kao sto smo vec rekli, odlicna 
prezentacija je nesto sto se od 
EA Sportsa ocekuje, a pozitivno 
iznenadenje se javilo kada smo istrcali 
na teren. FIFA je poznata po tome da je 
prilicno laka za ucenje, podlozna tome 


cije, koji sada funkcionise 
posebno za svakog igraca na terenu, koji 
svake sekunde odluci o oko 1000 poten- 
cijalnih reakcija na poteze igraca. Osim 
sto se tako rede ponavljaju odredene 
animacije i reakcije, ocigledno je da Al 
bolje brani prostor, zatvara slobodne 
igrace i izvodi ubitacne kontre. lako je 
zbog tolike promene ova verzija nesto 
teza od ostalih u pocetku, (mozda cak 


puno izleta u napad, ali cete verovatno 
snositi krivicu za primljene golove. 

Moze se desiti da veci deo utakmice i 
ne vidite loptu, pa da jednim potezom 
resite pobednika. lako se mozda taj nacin 
igranja virtuelnog fudbala nece dopasti 
svim igracima, jasno je da ce imati svoje 
poklonike. Dodatni plus je svakako kam- 
era, uz koju ce svi driblinzi koje izvedete 
izgledati mnogo bolje i spektakularnije, 
nego kada utakmicu pratite sa tribina. 


da Al uvek prima golove iz odredenih 
situacija, i ni sama ne zna da li je arkada 
ili simulacija. Ovoga puta je razvojni 
tim cvrsto odlucio sta zeli od svoje igre 
i to i napravio. FIFA 08 je definitivno 
simulacija, koja skoro savrseno oponasa 
ritam fudbalskog meca, nacin igranja 
koji je trenutno aktuelan i koja forsira 




> 1 


razmisljanje u svakom 
trenutku o sledecem 
potezu umesto odigra- 
vanja napamet naucenih 
akcija. Sve to proizilazi iz 


i preteska za pocetnike, ili one koji su 
suvise naviknuti na raniju logiku igranja) 
to se kasnije visestruko isplati posto 
duze ostaje zanimljiva, a samim tim i 
zabavna igracu. 

Pored standardnog izbora modova 
za jednog ili vise igraca koji bi morali da 
zadovolje potrebe svih fanova 
fudbala, najveci novitet je 
|L"Be-a-Pro" mod u kom birate 
I jednog igraca i igrate samo sa 
I; njim. Pogled je u ovom slucaju 
I iz treceg lica, iza ramena igraca, 
I a osvajate poene zahvaljujuci 




% 


Sistem: Xbox 360 (postoje i verzije za sve aktuelne igracke platforme) 

Za: Odlican audio-vizuelni ugocfaj. Mnostvo modova. Dobar Al i kontrole. Najbolja FIFA do sada. 
Protiv: Trik driblinzi su isuvise mocni. Nepregledni meniji. 

Kontakt: www.fifa08.ea.com,www.extremecc.co.yu 3150 dinara 


Kao sto znate, i ove sezone imamo 
podelu na next-gen i"onu drugu"verziju. 
Tako da ce u ovde opisanoj igri uzivati 
samo vlasnici Xbox 360 i PlayStation 3 
konzola, dok ce vlasnici PS2, a posebno 
PC-a morati da se zadovolje verzijom 
koja je definitivno pregazena vremenom. 
(zapravo, nemaju nikakav razlog da igraju 
FIFA-u pored PES-a, koji je uostalom od 
ove godine i na PC-u next-gen) 

Verovatno se sada pitate"Ko je bolji, ’ 
FIFA ili PES?" ali na to ne mozemo da 
odgovorimo. U trenutku pisanja ovog 
teksta aktuelan je bio samo 
demo PES-a 2008, koji ipak ne 
prikazuje pravo stanje stvari. 

No, na osnovu njega i istorije 
tog serijala, kao i iskustva 
igranja ovogodisnje FIFA-e, 
jasno je da su u pitanju dve 
vrlo razlicite igre. EA Sportsov 
naslov ce igrati oni koji vole 
nesto sporiji i takticniji fudbal, 
uz bolju grafiku i komplet- 
niju licencu, a Konamijev oni 
kojima je arkadniji pristup igri 
blizi i ne smeta im nedostatak licence. 

A neki (mnogi?) ce verovatno igrati i 
obe igre u zavisnosti od raspolozenja. 

Luka Zlatic 


Cena: 4999 dinara 
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PLQiJ! QUICK FACTS 





P rvi utisak je da ce se mozda NBA Live 
08 ostro suprotstaviti takmacima, 
posto je sve vizuelno unapredeno. Od 
parketa, preko tribina, pa do detalja na 
licima igraca. I animacije su poboljsane, 
sto i nije bilo tesko kada se uzme u obzir 
da su se prosle godine kosarkasi kretali 
kao marionete u rukama pocetnika. 
Nazalost, i dalje postoji preteran osecaj 
izvestacenosti i serijal ce morati da 
napreduje u tom segmentu sledece 
sezone. Utisak dodatno popravlja i nova 
kamera koja prikazuje bolje uglove i cini 
da NBA Live 08 izgleda kao TV prenos, a 
pritom moze komotno da se igra. I ovde 
postoji losa stvar, a to je povremena ba- 
govitost koje se ogleda u tome sto ce se 
kamera ponekad zaglaviti na pogresnoj 
strani terena. Dodatni plus za atmosferu 
TV prenosa su i poboljsani komentari, ali 
i zvucni efekti. 


Tamo gde je najvaznije, na samom 
terenu, EA-ov NBA ipak gubi na ispitu. 
Nezavisno od nivoa tezine, vestacka 
inteligencija protivnika nije na najzav- 
idnijem nivou. U pocetkuje lako probiti 
se kroz odbranu do obruca i poloziti 
loptu, dobrom rotacijom lopte doci do 
otvorene pozicije za sut, ili posle jednog 


laznjaka ili pick-and-rolla 
ostaviti loptu za zakucavanje. 
Sve to postaje jos lakse posle 
malo vremena potrosenog 
na navikavanje na novi 
nacin vodenja lopte kojim 
je moguce izvesti mnoge 
atraktivne driblinge. Najveci 
problem u besomucnom 
punjenju protivnickog kosa 
bice cudan sistem suta. Uko- 
liko sutirate iz polja, mnogo vise 
uticaja na to da li cete pogoditi 
imaju karakteristike igraca nego 
pravilno izveden sut. Ukoliko ste 
ispod kosa i ne zakucate, precesto 
cete promasiti zicer ili pogoditi 
zadnju stranu table sto ce vas 
sigurno nervirati. Nejasno je kako 
je moguce da se ovo dogada vec 
godinama na svim platformama, a 
da u EA Sports-u to ne menjaju. 

Kada je vreme da se branite 
od protivnickog napada, mozete 
prepustiti kontrolu nad kretan- 
jem odbrambenog igraca Al sistemu, 
a vi samo birate kada cete pokusati da 
ukradete loptu ili blokirate sut. lako 
ovo cinu igru nesto laksom kada igrate 
protiv konzole, u pitanju je mac sa dve 
ostrice, posto ce mnogima tako NBA 

Live 08 biti isuvise lak.Takode, 
kada igrate protiv prijatelja, 
on moze da iskoristi sve mane 
vestacke inteligencije i dobije 
vas bez mnogo problema. 
Dakle, postavlja se pitanje 
da li ovaj novi sistem donosi 
ista dobro i zasto bi ga neko 
izabrao umesto klasicnog. 

Od dodatnih modova, 
tu su mogucnost 
ucestvovanja na takmicenju u 
zakucavanju ili sutiranju trojki, 
dinastija, FIBA takmicenje, i 
vec standardan EA sports izbor 
modova za igru u vise igraca. Za- 
kucavanja se jednom recenicom 
mogu objasniti kao "dobra ideja 
koja je lose implementirana". Iz- 


Xbox 360 (postoje i verzije za sve aktuelne igracke platforme) 
Zanimljivo u pocetku. Igra dobro izgleda dok je staticna. 

Slab AL Cudne animacije. Brzo dosadi. 
http://www.easports.com/nbalive08/, www.extremecc.co.yu 
4999 dinara 


bor poteza je prilicno velik, ali se mnogo 
poteza izvodi na slican nacin, a igra ne 
oprasta ni najsitnije greske u tajmingu, 
pa cete vrlo cesto promasiti zakucav¬ 
anje za milisekund, ili izvesti pogresan 
potezzbog najsitnije greske u pomer- 
anju analognih stikova.Takmicenje 
u sutiranju trojki je ostalo maltene 
neizmenjeno i vrlo brzo ce dosaditi 
igracima zbog sistema suta koji mnogo 
manje zavisi od njihove vestine, a vise 


od karakteristika igraca. Dinastija je, 
takode, skoro identicna svojim ranijim 
verzijama. Jedini pravi novitet ovde je 
osam svetskih ekipa u FIBA takmicenju, 
ali je njihov izbor prilicno cudan pa fale 
recimo Litvanija i Portoriko, a takode i 
nasa reprezentacija koja bi bar u virtuel- 
nom obliku mogla da bude dobra. 

NBA Live 08 je definitivno korak ovog 
serijala napred na next-gen konzolama, 
ali je nedovoljan.Tek ukoliko se razvojni 
tim ugleda na FIFA-in, verzija za sledecu 
sezonu bi mogla da budetakmacza 
titulu najbolje simulacije kosarke. Do 
tada ovaj naslov ostaje zabavna opcija u 
igri za vise igraca, ali ce njen single-play¬ 


er privuci samo ljubitelje arkade, ili ce 
onima koji vise vole simulacije posluziti 
da se ubije vreme do izlaska NBA 2k8. 

Luka Zlatic 
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja 

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrsenijim, 
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim. 

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju 
novu preciznost, brzinu i lakocu koriscenja. 

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na 
koji ste navikli. 

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom, 
omogucava da igrate duzejace i opustenijejer ce vam ruke ostati 
suve i hladne tokom igranja. 

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i 
menjacem sa sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo. 

Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre 
nego se zaista trkate. 


GEJMIJALNO 


Nije dovoljno samo da nabavite igru - neophodna je i kvalitetna periferna oprema 
koja ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji zele da budu jos pokretniji, 
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olaksavaju 

igranje i pruzaju dodatnu slobodu. 
www.logitech.com 



Logitech 

Designed to move you™ 





HARDWARE 



Kontakt: MSI Srbija, www.msi-scg.com 
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koncept je veliki plus, sto ume da bude 
veoma korisno u svakodnevnom radu 
jer nema guzve medu tasterima od kojih 
svaki ima npr. po tri funkcije. 


Fizicke karakteristike GX700E su posebna 
prica. Dimenzije koje iznose 395 x 278 
x 26.5 mm stavljaju ga u klasu manjih 
17" laptop racunara, pa za slim izgled 
dajemo jos jedan plus dizajnerima MSI-ja. 
Tezina od 3.4 kg ga ne svrstava u perolaku 
kategoriju, ali nije ni preterana, pa je pravi 
pogodak sto uz njega ne ide torba vec 
ranac, u kome je lakse nositi teze uredaje. 
Sa druge strane ovaj uredaj je pravljen kao 
desktop replacement, pa malo veca tezina 
ne treba da cudi jer ipak, ovo nije racunar 
koga cete svaki dan nositi sa sobom na 
posao. Baterija se naslanja na sve dosad 
pomenuto, u idle rezimu pruzice 2h rada 
dok ce pod opterecenjem 6 celija dati 
nesto vise od 1 sat i 10 minuta, sto je, s 
obzirom na konfiguraciju i velicinu ekrana 
dobra autonomija. 


Layout tastera i prikljucaka je dobro 
rasporeden, uz malu zamerku na 
nezgodno postavljene USB konektore sa 
strane koji znaju da zasmetaju, posebne 
kada se koristi na uskom prostoru. 


isestruko veca cena, losije 
performanse, nemogucnost 
upgrade-a su osnovne prepreke 
koje su sprecavale kupce da se umesto 
desktop varijanti odluce za mobilne 
ekvivalente. Notebook racunari imaju 
svoje prednosti i mane, naime 
zarad mobilnosti u izradi 
komponenata se koriste 
ultralaki, otporni 
(citaj: ultraskupi) 
materijali, koji s 
jedne strane 
obezbeduju 
prenosivost, a sa 
druge strane 
uslovljavaju visoku cenu i 
kompromise u vidu degradacije 
performansi zarad manje potrosnje i 
slicno. Kakoje Asus najavio novu 
generaciju laptop racunara sa 
mogucnoscu izmene/upgrade 
komponenti, a opsti trend pada cena 
notebook-ova je u jeku,jedna pojedna 
prepreka polako se ruse i sada smo u 
situaciji da je jaz izmedu ove dve vrste 
racunara sve manji. Jos jedan u nizu 
proizvodaca koji se trudi da smanji razlike 
je MSI. 

Gaming serija laptop racunara kao klasa 
postoji i kod drugih proizvodaca. ASUS sa 
svojom G2 serijom je svakako jedan od 
onih za koje su gotovo svi culi. Medutim, 
retko koji uredaj je uspeo da se nametne 
kao resenje koje ce svojim dizajnom, 
funkcionalnoscu, performansama uspeti 
da opravda ulozeni novae. Do sada. 

Poenta price je da odusevljenje moze 
poceti pre nego sto otvorite kutiju. 
Dovoljno je da bacite pogled na nalepnicu 
na bocnoj strani i da ostanete prilicno 
zateceni.Tu pise: Color: Piano Black; 

LCD: 17"WSXGA+ (Glare type), CPU: Intel 
Core® 2 DuoTM T7500, HDD: SATA 250GB, 
Memory: DDRI11 GB*2; ODD: HD DVD; 
Communication: 802.11 n/BT V2.0+EDR; 
OS: Microsoft ® Windows ® Vista Home 
Premium! Jos niste odusevljeni? Zaboravili 
su da napisu da je unutra GeForce 8600M 
^ GTsa 512MB DDR3, da je rezolueija 
1680x1050, da sound sistem ima 
Dolby sertifikat i da poseduje 4.1 
sistem sa subwooferom (da, dobro 
ste procitali!) Uvucite jezik, ima jos. HDMI 
izlaz, Gigabitni LAN, FireWire, 1.3 Mpix 
kamera, 5 in 1 Card Reader, Express Card 
slot za prosirenja... Sad udahnite duboko, 


pa da nastavimo, zabava tek 
pocinje. 


U paketu dolazi i par korisnih stvarcica: 
ranac za notebook, uraden u istom stilu 
kao i laptop, slusalice, kao i laserski mis 
takode brendiran od strane MSI-ja. Istina 
je da se radi o odlicni A4Tech X-750BF 
Laser Gaming misu opisanom u Play!-u 
14. Zato o njemu nema potrebe ponovo 
pisati. Gaming paket dobija svoje pravo 
lice kada izvadite laptop iz kutije. Veliki 
MSI znak okruzen tribalima ervene boje 
dominira zadnjom stranom ekrana i u 
kombinaeiji sa piano povrsinom, koja je, 
ruku na sree, koliko izuzetno lepa isto 
toliko izuzetno teska za odrzavanje. Sve to 
daje nagovestaj zveri koja se nalazi ispod. 
Motiv tribala krasi i palm rest (oko touch 
pad-a), sam skroll deo touch pad-a kao i 
misa, a dodatno (erveno) obojeni WASD 
taster, strelice i NumPad 4862 tasteri 
naglasavaju da se radi o pravom gaming 
racunaru. 17"WSXGA ekran izuzetnog 
ugla vidljivosti pokazuje svoj pun sjaj u 
native rezolueiji koja se obicno srece na 
22"monitorima, omogucavajuci vam da, 
uzpomoc4.1 Dolby sistema zvuenika 
transformisete GX700E u mini bioskop. 
Veliki ekran sa sobom nosi odredene 
pogodnosti - kao sto je pomenuto, a da 
sezakljuciti daje implementirana'Velika" 
tastatura sa NumPad i full QWERTY 
tasterima. Enter je nesto manji nego sto 
bismo voleli, ali generalno gledano, taj 
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Nase je misljenje da bi bolje bilo da su 
izvedeni i na zadnju stranu koja osim 
ethernet, telefonskog prikljucka, bravice i 
napajanja ne sadrzi nikakve ulaze/izlaze. 
Na vrhu ekrana se nalazi 1.3MpixVGA 
"n kamerica koja prikazuje maksimalnu 
rezoluciju od 640x480 koja se aktivira 
tasterom koji se nalazi pored ON/OFF 
dugmeta.Tu su takode i kontrole za 
Browser, Wireless i Bluetooth 2.0, uz 
programabilni taster (PI). Sa leve strane 
se nalazi FID DVD opticki drajv i dva USB 
konektora, na zadnjoj strani su pomenuti 
LAN i telefonski konektor, prikljucakza 
napajanje i Kesington bravica. Sa desne 
strane mesto su pronasli PCMCIA slot, 
USB, FIDMI i VGA, a preostala (prednja) 
strana nosi FireWire, audio prikljucke 
(mic, line-out, headphone) i 5 in 1 
CardReader. Stereo sistem koji poseduje 
5 zvucnika u kombinaciji sa Realtek 
audio cipom vrlo dobro funkcionise, 
i sastoji se od cetiri klasicna i jednog 
subwoofer zvucnika sa donje strane 
uredaja. Dva se nalaze u uglovima iznad 
tastature, do ekrana, a sa suprotne 
strane su druga dva, pozicionirani malo 
nize uz ivicu, dok je subwoofer kruznog 
oblika, malo ispupcen, i pomeren u levu 
stranu. Ovakav sistem reprodukcije daje 
odlican zvukza jedan mobilni uredaj, 
jer se konacno zaobilazi flat bezlicnost 
karakteristicna za notebook racunare. 

lspod„haube" se krije maticna ploca 
bazirana na odlicnom Intel i965GM 
cipsetu u kombinaciji sa Santa Rosa 
platformom - Intel Core 2 DuoT7500 
koji efektivno radi na 2.2 GFIz, 2 x 1GB 
DDRII, nVidia GeForce 8600M GT 512MB 


DDR3, WD hard disk kapaciteta 250GB 
sa 5400 rpm, Toshiba FID DVD, Realtek 
audio cip, Intel Wireless adapter. Sve to 
omogucava vise nego udoban rad sa 
Windows Vista Flome Premium (Serbian 
Edition) platformom i vecinom novih 
igrica. Bioshock, Colin McRae DIRT, HALO 
II, Lost Planet i slicni naslovi su igrivi u 
visokim rezolucijama, sa vecinom detalja 
na maksimumu. Naravno, nismo ocekivali 
previse, ali se 8600M GT pokazao kao 
vrhunska kartica i odlicno znao da 
iskoristi svih svojih 512MB. Ociglednoje 
kombinacija odlicnog procesora sa DX 10 
grafickim adapterom i 2GB RAM-a pun 
pogodak, teje MSI sa svim problemima 
koje smo mu servirali uspeo da izade na 
kraj. Ne treba zaboraviti ni HD DVD drajv 
koji je i dalje ekskluziva cak i u dekstop 
varijanti, a videti ga u prenosnoj izvedbi 
jasno nam je da MSI priprema teren za 
izlazak novih igara na novoj generaciji 
optickih medija. HDMI izlaz je jos jedna 
karakteristika koju jednostavno moramo 
pohvaliti, prated trend nadolazecih 
tehnologija, kao i sa HD DVD optikom 
implementiran je i High Definition 
Multimedia Interface, sto predstavlja 
logican potezjerce reprodukcija audio/ 
video sadrzaja sa optickog drajva sve 
vise biti u HD formatu pa ce laptop mod 
da prenosi sliku i zvuk na HD televizore 
i velike monitore - dime se u ovom 
uredaju zaokruzuje prava multimedijalna 
celina. Za entuzijaste tu je jos jedan 
slot za prosirenje radne memorije, a s 
obzirom da cena iste iz dan u dan pada 
i daje novi operativni sistem u stanju 
da prozdere sav RAM koji mu date ovo 
deluje kao korisna investicija. 


Rezultati 

MSI GX700E 

3DMark 05 

5692 

3DMark 06 

2981 

PCMc 

irk05 

Cpu 

5720 

Memory 

4631 

Graphic 

4689 

HDD 

4055 


Imajuci u vidu konkurencijska resenja MSI 
nudi slicno, spakovano u manje kuciste, 
elegantno dizajnirano, sa nezaobilaznim 
tribalnim motivima koji naglasavaju 
njegovu gamersku prirodu. Konacno 
je napravljen laptop koji ce svojom 
cenom ponuditi sve ono sto se od njega 
ocekuje, a onda cete u paketu pronaci 
i par iznenadenja koja ce vas dodatno 
obradovati. Kada bi rekli da smo mu 
nasli neku ozbiljnu zamerku - slagali 
bismo vas. Uvek mozemo pricati kako 
po povrsini ostaju otisci prstiju (zato se 
i isporucuje micro fiber krpica), kako su 
USB portovi mogli biti bolje pozicionirani, 
te da baterija kratko traje, ENTER dugme 
je malo, prenosivost se sa 3.4 kg dovodi u 
pitanje... Mozemo ali necemo. Zver je tu, 
u slim telu perfektonog dizajna, sa srcem 
punokrvnog Intel Merom Core2Duo 
procesora i 8600 mobilnih kandzi dugih 
2GB, HD oruzjem u rukama i optickim 
senzorima rezolucije 1.3MP, iscrtana je 
crvenim tribalima i spremna je za igru. 
Jedino pitanje koje se moze postaviti 
je da li ste vi spremni za nju? Ako ne 
verujete, skinite E sa naziva i procitajte 
numericku oznaku od pozadi. Definitivno 
Golden award. 



Procesor 


Graficka karta 


Wireless 


MSI GX700E 


Hard disk 


Opticki uredaj 


Dimenzije 


Intel i965GM 


2 x 1GB DDR2 


GeForce 8600M GT 512 MB DDR3 


WD2500BEVS 


Toshiba HD-DVDTS-L802A 


Realtek RTL 8168/8111 Gigabit 


Intel Wireless LAN 


17" 1680x 1050 WSXGA+ 


3.4 kg 


395 x278x26.5-35 mm 


Intel Core2Duo T7500 @ 2.2 GHz 


Marko Nesovic 
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila? 

Nismo ni mi. 

Ali smo videli na Wikipediji. 


www.tech-industry.com 
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HP 

PHOTOSMART 

R937 



ompanija Hewlett Packard je 
definitivno ozbiljno shvatila 

-trziste digitalnih fotoaparata. 

Mozda cak i previse ozbiljno. Naime, 
trenutno je u njihovoj novoj ponudi cak 
deset digitalnih fotoaparata, gde 
apsolutno svi modeli pripadaju 
komercijalnoj klasi "Digital Compact" Iz 
tog razloga, razlike izmedu njihovih 
modela su zaista minimalne, pa cak i u 
pogledu dizajna! Mi cemo vam ovoga 
puta predstaviti njihov najbolji digitalni 
fotoaparat, jedini koji se zapravo nesto 
vise razlikuje od ostalih uredaja u garni. U 
pitanju je najnoviji model oznake HP 
R937, koji iako je na vrhu ponude, jos 
uvek nije blizu klase (polu)profesionalnih 
aparata. Ipak, komercijalnost i trazenost 
uredaja u klasi kojoj pripada nas navode 
na zakljucak da je ova ponuda sasvim 
logicna. 

HP R937 je na prvi pogled potpuno 
ozbiljan i moderan fotoaparat. Bez daljeg 


Kontakt: www.hp.co.yu 
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osobina koje ga izdvajaju od ostalih i 
cini ga nesto skupljim. Pre svega, toje 
veliki LCD TFT ekran osetljiv na dodir, 
kao i sveukupno moderan dizajn. Ekran 
je zaista nesto na sta se covek mora 
navici. Njegova dijagonala je cak 3,6 
inca, sto je negde oko 10 cm! Imajuci u 
vidu da je on standardne postavke (4:3), 
mozemo sa sigurnoscu red da je ovo 
danas definitivno najveci displej na trzistu 
digitalnih fotoaparata! On prakticno 
prekriva citavu zadnju stranu uredaja, a 
uredaj nije bas malih dimenzija (104.1 x 
25.4 x 71.2 mm). Nije bas ni male mase, s 
obzirom da tezi 200 grama sa baterijom. 
Ali ipak, tu je taj sjajni ekran... Ne samo 
njegova velidna, vec i funkcionalnost 
koju donosi dnjenica da je osetljiv na 
dodir. Svi oni tasteri sa strane su sada 
postali nepotrebni, a postoji mogucnost 
i postavljanja vise opcija u osnovnom 
rezimu rada. Dakle, nije vise potrebno 
lutati po listama menija trazeci neku od 
opcija/funkcija. Sada su vam sve bitnije 
operacije ostavljene kao opcija u samom 
startu, pa su cak i graficki obelezene. 
„Touch-screen" radi vrlo efikasno i retko 
cete napraviti neku gresku u radu. 

U paketu sa ovim fotoaparatom dobijate 
jos i USB kabl, trakicu za nosenje oko 
ruke, CD sa softverom i uputsvom za 
upotrebu, kao i punjac za bateriju. Sto se 
tice dizajna, kao druge velike prednosti 
ovog aparata u odnosu na ostale iz HP- 
game, on je ujedno moderan ali i smiren. 
Odlikuju ga velike, takored„slobodne" 
povrsine i u ruci prakticno deluje kao 
neki pravilni, gladak predmet. Mozda 
se nekom nece svideti njegov oblik, 
koji nije bas najlogicniji, ali i dimenzije 
zajedno sa tezinom, koje su ipak nesto 
vece u odnosu na druge aparate iz HP- 
ove ponude. Nesto ozbiljnije korisnike ce 
pomalo zabrinuti velidna objektiva, koji 
je zrtva modernog dizajna. lako mali, ovaj 
objektiv„Fujinon" tipa (3x opticki zum, 
f3,5 - 7,4) je dovoljno efikasan i povezan 
je sa procesorom koji omogucava 
respektabilnih osam megapiksela (3336 
x 2484 piksela maks.). Dovoljno za 
fotografije posterskih velidna. 

Kada vec govorimo o radu modela 
R937, treba red da je nase misljenje o 
njemu poprilicno sareno. Veliki i„user- 
friendly" displej osetljiv na dodir je 
svakako velika prednost. Medu prednosti 
spadaju i„anti-shake" sistem, koji 
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dozvoljava i drhtavu ruku 
prilikom fotografisanja, kao i jedan od 
najefikasnijih sistema eliminacije tzv. 
„crvenih odju".Takode, za razliku od 
nesto jeftinijih HP-ovih digitalaca, ovaj 
model poseduje dosta opcija manuelnog 
podesavanja svih bitnijih aspekata 
fotografije. To su svakako balans bele 
boje, ekspozicija, ISO podesavanja (od 
ISO200 do cak ISOI600), evaluacija 
automatskog fokusa, ali i adaptivno 
osvetljenje, kojim se HP posebno hvali. 
Dakle, ima dosta modova za sve malo 
ozbiljnije korisnike. Na kraju, tu je i 
ugraden softverza obradu slika, ali i 
za njihovo obelezavanje/"tagovanje", 
kao i rasporedivanje po kategorijama 
za kasnije lakse pronalazenje i direktno 
stampanje sa memorije aparata (32 MB 
interne; eksterna SD tipa - maks. 8 GB). 
Medutim, postoji je i druga strana price. 
Pitamo se koje u HP-u uzeo prvi primerak 
ovog modela u ruke, aktivirao opticki 
zum i rekao:„Ah, pa ovde je sve u redu.."?! 
Jeste objektiv vrlo malih dimenzija i 
tesko je uopste koncipirati optiku za neki 
ozbiljniji zum, ali zvuk koji pri zumiranju 
ispusta ovaj aparat je nepodnosljiv. Dalje, 
veliki ekran je zaista efektan i ostavlja bez 
daha, ali zato procesor koji plasira sliku na 
isti je nedorastao zadatku. Pri smanjenom 
osvetljenju slika na ekranu"tece"veoma 
veoma sporo, gotovo da se moze porediti 
sa trazilom nekog slabijeg mobilnog 
telefona! Na kraju, HP ni na ovom 
digitalcu nije resio problem fokusiranja, 
u smislu da korisnik jos uvek ne moze da 
sam odreduje koji deo slike ce fokusirati, 
niti ga interfejs obavestava koji deo scene 
je fokusiran. Sve se svodi na anticipaciju 
preko velikog displeja, sto ipak u neku 
ruku olaksava procenu. 


HR 

megapixels 


Ako neko 

iskljucivo ceni finalni rezultat nekog 
digitalnog fotoaparata, onda ce 
uglavnom biti srecan sa R937 modelom. 
Njegov finalni rezultat su poprilicno 
kvalitetne fotografije, sto mozda neko 
i nece ocekivati imajuci u vidu gotovo 
minijaturni objektiv. HP je svojim 
softverskim resenjem obuhvatio sve 
moguce situacije, pa je fotografisanje 
lako i efikasno. Pored svih spomenutih 
manuelnih podesavanja, tu su i 
predefinisane postavke uslova slikanja i 
to 13 razlicitih. Uz malo truda, fotografije 
zaista mogu biti odlicne i onakve kakve 
ste vi i zamislili da budu. Opet zamerka na 
ekran - prikaz fotografije uglavnom nije 
dobar, gde se finalni rezultat ipak najbolje 
vidi kada se„fotke" prebace na kompjuter 
putem USB kabla. 

HP R937 kosta nesto manje od trista evra 
sa porezom, sto je solidna cifra, ali ipak u 
rangu gde je izbor aparata zaista veliki. 
Nismo sigurni koliko HP moze da„pliva" 
u tom delu trzista, ali mozemo red da je 
ovaj fotoaparat kvalitetan proizvod, sa 
nekoliko referentnih aspekata i osobina 
koje ce sigurno biti dobre vodilje ka 
novcaniku kupaca. 

Vladimir Kosic 


Naziv: 

HP Photosmart R937 

Megapiksela: 

8.0 

Memorija: 

32 MB (interna), SD 
maks. 8 GB (eksterna) 

Objektiv: 

"Fujinon", f3.5-7.4, 

3x opticki zum 

Kontakt: 

www.hp.co.yu 

Cena: 

300€ 
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Squeezebox 




P Trend bezicnih komunikacija 
koji polako uzima globalne 
razmere pocinje da postavlja 
nove standarde na svim poljima gde je 
moguce zicanu vezu zameniti bezicnom. 
Integracija vise uredaja u jedan (kucni) 
media centar zapoceta u Redmondu 
(Windows Media Center Edition) nije 
zazivela medu sirokim narodnim masama, 
ali je zato dala podstrek proizvodadma 
hardvera da osmisljavaju razne 
uredaje orjentisane 
ka centralizovanom 
multimedijalnom uredaju. 
Jos jedan u nizu All-in- 
44 ii ►► one gedzeta dolazi nam 

+ ^ iz Logitech kuhinje, a u 

pitanju je multimedijalni 
€ > player interesantnog imena 

- Squeezebox. 




V 




Ideja koja stoji iza Squeezebox-a je da 
on bude uredaj preko koga cete mod da 
slusate muziku bez potrebe da razvladte 
kablove po celoj kuci i ukljucujete svoj 
PC - bezicna komunikacija, pristup 
centralizovanoj biblioteci digitalnih 
fajlova, online slusanje radio stanica, 
pregled RSS feed-ova samo su neke od 
sirokog spektra mogucnosti ove„kutije". 

U saradnji sa kompanijom MP3tunes 
Logitech ostvaruje zajednicku viziju 
pod nazivom„Vasa muzika bilo gde" 
MP3tunes omogucava korisniku da lako 
skladisti svoje muzicke fajlove i da im 
pristupi sa bilo kog mesta u bilo koje 
vreme. Podesavanje Music Locker servisa 
je jednostavno, a vlasnici Squeezebox 
uredaja ne moraju cak ni da ukljucuju svoj 
racunar da bi uzivali u muzici. Moguce 
je kreirati i aktivirati Premium nalog na 
MP3tunes Music Locker servisu direktno 
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preko Logitech SqueezeNetwork naloga. 
Na MP3tunes Music Locker servisu mogu 
se uskladistiti svi popularni muzicki 
formati, kao sto su MP3, WMA, AAC 
(iTunes) i OGG. Uz Oboe Sync softver 
koji dolazi uz MP3tunes, korisnici mogu 
veoma lako da uploaduju muziku sa 
svojih racunara na Music Locker servis 
koji cuva fajlove na internetu, bez ikakvih 
ogranicenja po pitanju slusanja ili 
skidanja. Besplatna proba traje 12 meseci, 
a nakon toga koriscenje ovog servisa se 
naplacuje 39.95 USD godisnje i ukljucuje 
neogranicen prostorza skladistenje, 
neogranicen protok i pristup. 

Razmazeni Logitech-ovom inovativnoscu 
ni od ovog uredaja nismo ocekivali 
nista manje nego da nas zadivi. Velika 
sarena kutija, na cijoj se spoljasnjosti i 
unutrasnjosti nalazi mnostvo korisnih 
informacija pored 
Squeezebox-a nosi 
i daljinski upravljac, 

_ stereo kablove za 

j) zvucnike sa pozlacenim 

kontaktima(l), ispravljac 
za struju i uputstvo za 
upotrebu. Dizajneri 
iz Slim Devices-a su 
ponovo uradili odlican 
posao. Fenomenalno 
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dizajniran uredaj, erne 
boje, glossy prednja 
strana sa displej-om 
i portovi za periferne 
konekeije na zadnjoj 
strani, kao i postavljeni 
deo za oslonac uredaja 
koji mu omogucava da 
veoma cvrsto stoji na bilo 
kojoj ravnoj povrsini. Kada je 
povezivanje u pitanju na zadnjoj 
strani sa leva na desno nalaze se 
mini stereo izlaz za slusalice, levi i desni 
analogni audio izlaz (RCA), digitalni 
opticki izlaz, digitalni koaksijalni izlaz, 
ethernet port i ulaz za napajanje uredaja. 

Prilikom povezivanja sa PC-jem, 
Squeezebox zahteva da skinete 
SlimServer, aplikaeiju baziranu na 
browseru preko koje vrsite ubacivanje 
muzike, kreiranje playlista, podesavanje 
opeija reprodukeije, podesavanja servera 
i uredaja, kao i sva ostala setovanja. 

Mozda bi elegantnije resenje bilo da se uz 
Squeezeserver isporucuje cd ili mini USB 
sa SlimServerom, jer njegova celokupna 
funkcionalnost zavisi od programa 
koji ne ide u pakovanju, i ako dodamo 
da je kod nas i dalje preovladujuca 
konekeija dial-up a velicina instalacije 
SlimServera oko 28MB, ovo moze da bude 
izvor frustraeija korisnika.Takode, ovaj 
nedostatak mozemo pripisati cinjenici da 
je Squeezebox veoma svez proizvod i da 
u trenutku proizvodnje, SlimServer nije 
bio spreman. Povezivanje sa bezicnom, 
kao i sa LAN mrezom je vrlo jednostavno, 
i svodi se na setovanje odredenih 
parametara, IP adresa racunara ili uredaja 
sa koga se koristi muzika, a meniji u 
uredaju vas vode kroz sva podesavanja, 
tako da se i bez koriscenja uputstva 
ovaj posao oduzima oko 10 minuta. 


Kada smo uspeli da povezemo uredaj 
na odabranu mrezu, seli smo u fotelju i 
uzeli daljinski upravljac. Navigacija kroz 
menijeje vrlo intuitivna i sva 
podesavanja se obavljaju brzo 
i jednostavno. Odabir foldera, 
playlista, ekvilajzera, pritisak na 
dugme i - to je to, istog sekunda 
iz zvuenika se zacula muzika, bez 
ikakvih distorzija i anomalija, dajuci 
nam priliku da, dok uzivamo u 
muzici namestimo screensaver. Od 
ponudenih opeija tu su Spectrum 
Analyzer, datum i vreme, VU meter, 

RSS mod, Snow mod (gde mali 


delovi svetlecih slova otpadaju sa red 
na displeju) kao i Now Playing mod. 

Kao sto smo pomenuli, SlimServer 
na PC racunaru je glavna aplikaeija 
zaduzena za organizaeiju 
i reprodukeiju muzike na 
Squeezebox-u. Nakon instalacije 
server se smesta u system tray i 
prilikom pokretanja podize default 
browser koji predstavlja okvir za 
rad. Radna povrsina je podeljenja na dve 
polovine po vertikalnoj osi, pri cemu se sa 
desnom stranom kontrolise Squeezebox 
player, tj play, pause, skip, stop, repeat, 
shuffle, jadna zvuka, paljenje/gasenje dok 
se ispod ovih komandi prikazuje trenutno 
aktivna playlista. Sa leve strane na„Home" 
ekranu je moguce kretati se kroz foldere 
na razlicite nacine, po izvodacu, albumu, 
zanru, godini, omiljenim pesmama, 
slucajnim izborom i po playlistama. 

Postoji moguenost pretrage po imenu, 
povezivanja na Internet Radio stream- 
ove, dodavanja plug-in-ova, podesevanje 
uredaja, pustanje muzike iz drugih 
programa (Winamp) i sve to bez ustajanja 
iz fotelje. 

Ono sto definitivno izdvaja Squeezebox 
od mobilnih resenja tipa iPod sa 30GB 
sa stereo sistemom je cinjenica da je 
reprodukeija muzike ogranicena samo 
velicinom vaseg hard diska i kolekcije 
muzike koju posedujete.Treba pomenuti 
da uredaj poseduje HiFi 24-bit Burr-Brown 
DAC koji u kombinaeiji 
za digitalnim optickim 
i koaksijalnim 

ko n e kto ro m now pl a vim? (9 of 
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reprodukeiju muzike 



bez bojazni za gubitkom 


Ponovo je Logitech dokazao da svojim 
visokim kvalitetom izrade, izvanrednim 
dizajnom i sirokim spektrom podrzanih 
formata, kao i intuitivnim interfejsom 
napravio jos jedan uredaj koji treba 
dodati na svoju"MustHave"listu. Wireless 
konekeija, 24bit DAC konvertor, RSS, 
internet radio, mobilnost, maksimalna 
udobnost pri koriscenju, nesvakidasnji 
dizajn samo su neke od karakteristika 
ovog uredaja koji vas tera da se pitate 
kako ste ikad ziveli bez njega. Cena koja je 
malo manja od 300€ ostavlja gorak ukus, 
ali ce zato pravi Ijubitelji muzike iz fotelje 
umeti da cene (plate) kvalitete Logitech- 
ove"raspevane kutije". Osim cene, koja je 
ocekivano visoka, ne vidimo razlog zasto 
ovom izvanrednom uredaju ne bismo dali 
PLAY! Golden Award. 

Marko Nesovic 
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Mofle/i 

Logitech SqueezeBox 

Dimenzije 

19.2x8x9.3 cm 

Konverter 

High fidelity 24-bit Burr-Brown™ DAC 

Podrzani formati 

WAV, WMA, MP3, MP2, AIFF, AAC, Ogg Vorbis, FLAC, PCM, Apple Lossless 

Interfejs 

IEEE 802.11 b (Wi-Fi), IEEE 802.11g, IEEE 802.3 (Ethernet), IEEE 802.3u (Fast Ethernet) 

Kompatibilnost 

iTunes library, MusicMagic, Live365, Moodlogic, Pandora, RadiolO,Radio Time, Rhapsody, 
Shoutcast i Windows® Media Radio 

Podrzani OS 

WindowsXP/2000.NT; Mac OSx 10.3.5 i noviji, Linux/ BSD/ Solaris, Perl 5.8.3 i noviji 

Audio izlay 

Digital optical, coax i analog 

Dodatnefunkcije 

Sat i alarm, Wireless Bridge, RSS 
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A4 Tech NB-90D 



Kontakt: 


elix, www.telix.co.yu 


Sam dizajn misa dobro je poznat i najvise podseca 
na Logitech MX510 (518) "glodara"dobro poznatog 
proizvodaca. Slicnost je cak mozda tolika da zaista 
cudi da je A4Tech-u bilo dozvoljeno da takav dizajn 
koristi. No, to je vec neka druga tema. Sam dizajn 
doprinosi tome da mis jako lepo lezi u ruci, uz 
negativnu stranu toga sto je projektovan iskljucivo 
za desnjake. I levoruki korisnici ga doduse mogu 
koristiti, ali uz "zaboravljanje" na dodatni tockic sa 
leve strane. Kada smo ga vec pokrenuli, pocnimo od 
njega. U pitanju je horizontalno postavljen tockic 
koji se koristi (u osnovnom setu komandi) za 
zumiranje. Mis pored toga poseduje i levi i 
desni taster, zatim centralno dugme koje 
se zove "Wheel jump" kao i sam tockic. On je 
siri nego kod drugih miseva i samim tim omogucava 
prstu znatno lepse prijanjanje na povrsinu za skrol. 
Iznad tockica nalaze se jos dva dugmeta, koji po 
osnovnim setovanjima simuliraju dvoklik, sto je, 
ispostavice se, jako korisna opcija kada se na nju 
jednom naviknete. Od tehnickih karakteristika treba 
pomenuti da mis poseduje solidnih 800DPI, i dovoljno 
kvalitetne"nozice"da lako prijanja na svaku podlogu. 


losa je ta sto cete NB-90D uvek morati da koristite 
na za to predvidenoj podlozi. Takode, postavlja se 
i pitanje sta je zapravo bezicno u ovom A4 Tech-u, 
kada ste i dalje ograniceni kablom koji povezuje 
podlogu i vas racunar. Pa i pored toga, u pitanju 
je jedno jako interesantno resenje koje vam 
omogucava da po izuzetno povoljnoj ceni imate 
bezicnog misa, i da za njega ne morate placati 
niti jedan dinar sve vreme koriscenja. Kako je NB- 
90D radio sasvim korektno u svim aplikacijama u 
kojima smo ga testirali, ostaje nam samo da ga 
preporucimo korisnicima koji zele kvalitetan 
bezicni mis po povoljnoj ceni. 


Medutim, ono sto je dodatna opcija ovog uredaja 
jeste cinjenica da se u paketu dobija i - podloga. 
Kruznog je oblika, tvrda i po dimenzijama u srednjoj 
grupi mousepad-ova. Medutim, koliko vas nece 
iznenaditi to sto je mis bezican i nema kablove, 
toliko hoce cinjenica da podloga ima! Naime, 
podloga se kaci na USB port, cime obezbeduje jednu 
unikatnu funkciju - donosi mogucnost misu da radi 
bez bilo kakvih baterija! Tako je — NB-90D napaja 
se iz podloge, sto znaci da nikada necete morati da 
kupujete baterije ili imate dodatne izdatke za njih. 


Ovo naravno samo po sebi donosi i dobre 
i lose strane. Dobre su 
vecpomenute,a 


D za pomalo misticnog imena proizvoda koje 
mozete procitati u naslovu teksta krije se 
najnoviji proizvod poznatog proizvodaca 
periferija - A4Tech-a. U pitanju je bezicni mis, sa 
pokojom skrivenom funkcijom. 
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a cetrnaest meseci, MS je prodao 
nesto vise od milion svojih Zjun 
uredaja, sto je i bio cilj kompanije 
iz Redmonda, kada je, prosle godine u 
Julu, lansiran njihov plejer. lako cifra nije ni 
blizu one od 100 miliona prodatih modela 
kojom se did Epl (doduse za pet i po 
godina prodaje), CEO kompanije, Steve 
Balmer, kaze da je Mikrosoft zadovoljan 
ostvarenim rezultatom, jer su napravili 
veliki uspesan ulazak u polje kojeje do 
sad pripadalo samo firmi Stiva Dzobsa. 


CfflinsesfiSp (step 


Novi Zune 


No, kao i sve drugo, tako je i prva verzija 
Zjuna vremenom postala dosadna, pa je 
MS resio da osvezi brend novom, drugom 
generacijom uredaja. Glavne kategorije na 
koje su DAP-ovi podeljeni su Fles i HDD. 
Logicno, jedan ima Fles ostavu, dok drugi 
zapisuje podatke na tvrdom disku. 


HDD "Zune” 

Novi model nazvan je"Zune 80". 80, 
naravno, zbog broja gigabajta koji moze 
da primi. U odnosu na originalni model, 
povecana je dijagonala displeja, na 3.2 
inca, a rezolucija je ostala QVGA. Druga 
generacija manja je od prve, kao sto je i 
bilo ocekivano, dimenzinje su umanjene 
za skoro trednu, 61.1x108.2 x 12.9 
milimetara. Nova generacija dobila je i novi 
"Zune Pad". U pitanju je cetvorosmerni 
d-pad osetljiv na dodir, sa dugmicima. Na 
zalost,"Zune 80"za sada dolazi samo u 
jednoj boji, i to crnoj. Za ostale boje tu je 
firma "ColorWare", a sve sto treba da uradite 
je da spakujete oko 100 evra i narucite 
kuciste koje boje zelite. Sto se tice samog 
Zjuna, on ce kostati 250 dolara, u Srbiji 
verovatno oko 400. 

Fles "Zune” 

Napravljen je u dva modela, 4GB i 8GB, 
i, gle cuda, zovu se "Zune 4" i "Zune 8". 
Dimenzije su mu, naravno, manje od hard 





drajv modela, iznose 41.4 x 91.5 x 8.5 
milimetara. Dimenzija displeja je 1.8", a 
paleta boja je u ovom slucaju prosirena, 
obuhvata ruzicastu, i uztaj model dobijete 
i album Britni Spirs (wink), zelenu, crnu i 
crvenu boju. Cena ce biti 200 dolara za veci, 
odnosno 150za manji model. 

Ocekuje se da druga generacija plejera 
krene sa prodajom u Novembru. Zanimljivo 
je da ce "Zune 30" (novo ime za stari 
model) dobiti novi softver, isti kao i onaj 
koji krasi nove modele. Svi Zjunovi (znaci 
i stari) ce imati novi, redizajnirani interfejs, 
kao i mogucnost sparivanja s drugim MS 
plejerima. Softver je potpuno izmenjen i 
poboljsan, a kod je napisan "od pocetka" 
tako da vise nece podsecati na WMP10. 
Takode je omoguceno i pustanje"podcast"- 
a, zahtev koji se cuo previse puta u 
proslosti da bi ga Redmond ignorisao. 
Noviteti su i podrska za h.264 i MPEG-4 
(pored WMV-a, izgleda je bahatost u 
smislu podrske samo svog video kodeka 
kostala MS nekoliko prodatih modela), 
sinhronizacija videa sa Media Centrom 
i mogucnost sinhronizacije bilo kojeg 
sadrzaja koriscenjem WiFi-a. 

Ukoliko resite da kupite Mikrosoftov model 
na raspolaganju vam je dosta dodataka, 
doduse sa dosta paprenom cenom, tako 
na primer dok sa AC adapterom kosta 50 
dolara, "Car Pack" 80, kozna futrola 50, a za 
nove (default),"Premium"slusalice, kupci ce 
morati izdvojiti 40 zelenih novcanica. 

Posto su Mikrosoftovi"Zune"plejeri i Eplovi 
iPodsi direktni konkurenti, sklepali smo 
uporednu tabelu mogucnosti. Dve 
tabele, da budemo precizniji, u 
jednoj je HDD Zjun stavljen pred 
"Touch" i "Classic", a u drugoj su na 
crti "Flash" i "Nano". 
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Funkciia 


Zune 80GB 


iPod "Classic" 80GB 


iPod "Touch" 8GB 



4ir>1 Leather Power 
FeedBack Wheel 


MM) PRODAIKA MESTfl: 

mm NT Soft 011/30 3-1-3 03. SasaaStevan 
Electronic 011/2686-694, MM House 011/3610-510, 
Game-S 011/3345-062. Metro Kmjaca, Metro Ztemun, 
Tempo Vililie Hade, Tempo Novi Beograd, 
idea Extra, PC Ceutar-Banjtca 011/3672490, 

PC Centar - Kneza Milos a 011/3344-273 
PC Centar - Koniamik 011/3474-264 PC Centar - 
Poleska 011/2542-941 Strong Electronics 
011/3619-419,Sampro 011716-88-55. Mega Computer 
011/2 86-13-13,Virtual Digital Studio 011-3112-040 
TDe Biro 011/2169-176 

NS Carnes 021/458-056, Comtrade Shop 
021/426-100, Metre, Tempo,PC Centar 021/6614-657. 

liillhouse Computers 018/514400, Game Box 
010/514-666, Metro, Tempo 

Beus 063/00-62-310, ink 0 6 3/770-6 0 9 5 
CneniDfin 035/224-036 
PC Centar 035/233-777 
mm Keen 0230/401-030 
Taurus 010/425-172 

Force Computers 012/335-005 
C rue ilka Net 02 5/52 3-757 
0box0lV227-579 Uuozi distribucija: 

U spoil 032/340410 
Hazard 037/4924 05 
Mobelix 023/510-765 011/ZM-2220 

Computer service 023/523-757 ^ Ecentar d.o.o. 

Aala 3 023/515-173 


$249.99 

$249.00 

$299.00 

61.1x108.2x12.9 

61.8x103.5x10.5 

61.8x110x8 

128 

140 

120 

3.2 

2.5 

3.5 

LCD 

LCD (LED osvetljenje) 

LCD, osetljiv na dodir 

320x240 (ocekivano) 

320x240 

480x320 

"Zune Pad" 

"Click Wheel" 

"Multi-touch" 

Da (802.1 Ib/g 
ocekivano) 

Ne 

802.1 Ib/g 

Da 

Ne 

Ne 

Da 

Ne 

Ne 

Ne 

Ne 

Da 

Ne 

Ne 

Da 

20 sati muzike/5 sati 
videa 

30sati muzike/5 sati 
videa 

22sati muzike/5 sati 
videa 

2.25sati/1.25sata na 
90% 

4 sati / 2 sata na 80% 

3 sata/1.5 sat na 80% 

WM A, "protected" WMA, 
WMA "Lossless", MP3, 
MP3VBR, AAC 

AAC, "protected" 

AAC, MP3, MP3 VBR, 
Audible,"Apple lossless", 
WAV, AIFF 

AAC, "protected AAC" 
MP3, MP3 VBR, Audible, 
"Apple lossless" WAV, 
AIFF 

WMV,H.264, MPEG-4 

H.264, MPEG-4 

H.264, MPEG-4 

Da 

Ne 

Ne 

Da / Ne 

Da / Da 

Da/Da 

"Zune Software" 

"iTunes" 

"iTunes" 

Crna 

Srebrna, Crna 

Crna 


Druga tabela, Fles Zjun protiv iPod nano-a: 


Velicina (mm) 


Tezina (grami) 


Displej (inci) 


Tip displeja 


Rezolucija 


Navigacija 


Bezicna sinhnronizacija 


Bezicno deljenje sadrzaja 


Bezicna prodavnica 


Browser 


Baterija 


Punjenje baterije 


Audio podrska 


Video podrska 


FMTjuner 


PC/Mac kompatibilnost 


Klijentski softver 


$149.99/$199.99 

$149.00/$199.00 

40.64x91.44x8.4 

71.12 x53.34x6.6 

48.2 

48.2 

1.8 

2 

LCD 

LCD (LED osvetljenje) 

320x240 

320 x 240 

"Zune Pad" 

"Click Wheel" 

Da (802.1 Ib/g ocekivano) 

Ne 

Da 

Ne 

Da 

Ne 

Ne 

Ne 

Ne 

Ne 

20 sati muzike / 4 sati video 

24sati muzike/5 sati video 

2.5 sati/1.5 sat na 90% 

3 sata/1.5 sat to 80% 

WMA, "protected" WMA, 
WMA"Lossless", MP3, MP3 VBR, AAC 

AAC, "protected" AAC, MP3, MP3 VBR, 
Audible,"Apple lossless", WAV, AIFF 

WMV, H.264, MPEG-4 

H.264, MPEG-4 

Da 

Ne 

Da / Ne 

Da/Da 

"Zune Software" 

"iTunes" 

Ruzicasta, Zelena, Crna, Crvena 

Srebrna, Plava, Zelena, Crvena, Crna 


Neko voli WiFi, neko tacskrin, pa cemo konacan sud prepustiti vama. Uzivajte. 


Srdan Bajic 


www.speed-llnk-srbija.com 































































































Transcend T. 


□ ojavom iPod-a pre par godina mp3 
plejeri su dobili novi referentni 
dizajn, nove karakteristike, nove 
standarde koje su trebali da nadmase ako su 
hteli da se takmice sa najpopularnijim 
gadgetom na planeti. Ne dugo nakon pojave 
iPod-a, ovaj mali plejer poceo je da dobija 
mladu bracu najrazlicitijih oblika, kapaciteta, 
karakteristika i postao mnogo vise od toga - 
prepoznatljiv simbol, modni detalj, obelezje 
Apple-a. Nije trebalo puno vremena pa da 
takav dizajn usvoje ostali proizvodaci, i da 
promenom odredenih karakteristika 
(memorije, displeja, komandi, dodatnih 
funkcija) dobiju iPod klonove koji su zadrzali 
pobednicki dizajn i uglavnom za manju 
sumu novca nude slican, retko bolji i 
uglavnom losiji proizvod. 

Transcend jefirma koja je kod nas poznata 
po kvalitetnoj RAM memoriji, flash 
diskovima, i od skora po odlicnim mp3 
plejerima - pa vam u tom duhu ovog puta 
predstavIjamoT.Sonic 840. Za razliku od 
direktnih konkurenata iPod Nano i Creative 
Zen V, Transcend je malo deblji, siri od 
Nano-a, ali mu to povecanje dimenzija 
omogucava veci displej - 1,8" u odnosu na 
1,5" kolika je dijagonala na malom Apple-u 
i Creative-u, kao i duzi zivotni vek baterije, 
koja isporucuje 30 sati neprekidnog slusanja 
muzike naspram 24 koliko nudi Nano i nesto 
vise od 15 koliko izdrzava Zen V. Po izgledu, 
T.Sonic osim sto je malo duzi, vise podseca 
na Zen V nego na Nano, ali ipak ima mesta 
za veci ekran i duplo bolju bateriju. 

Za razliku od slicnih plejera,Transcend 
se odlucio da dugmice za kontrolu stavi 
sa strane umesto napred, cime je ostalo 
mesta za veci displej pa je dobar deo 
prednje povrsine ostao neiskoriscen, ali 
su zato sve kontrole stavljene sa strane. 

U principu ovakav raspored komandi je 
vrlo logican i lako se navikava na isti jer se 
prilikom drzanja plejera vrhovi prstiju nalaze 
na komandama sa strane, tako da nema 
potrebama za dodatnim tasterima napred. 
Ovakav potez predstavlja svojevrstan rizik 
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T. 9 onic 840 


jertrazi od korisnika 
da se navikava na 
drugacije komande od 
uobicajenih, ali nase je 
misljenje da je ovakav 
raspored vrlo dobar i 
predstavlja odlican izbor 
rasporeda kontrola. Ne 
treba zaboraviti da su 
cuveni Sony Walkman-i 
imali ovakav raspored 
dugmica. Sa leve strane 
se nalazi dugmeza 
snimanje i dvosturki 
taster za kontrolu jacine 
zvuka. Sa suprotne strane 
je slajder za zakljucavanje, 
reset dugme kome se moze pristupiti jedino 
nekim uskim predmetom (olovkom), cime se 
onemogucava njegovo slucajno aktiviranje; 
play/pause dugme, kao i trosmerni tockic 
(sa klikfunkcijom) koji sluzi za navigaciju 
kroz menije i kretanje kroz pesme (Ff & Rw). 
Mozda bi plejer bolje izgledao i bio znatno 
funkcionalniji (verovatno i skuplji) da je u 
njega ugraden vecu ekran koji bi zauzeo vise 
praznog prostora na prednjoj strani. 

FM radio funkcija nije neuobicajena kod 
ovakvih uredaja,T.Sonic 840 je poseduje, 
integrisani tjuner ima dobar prijem, a 
posebno pozdravljamo mogucnost snimanja 
radio programa u toku emitovanja cime se 
mogu snimiti emisije za kasnije slusanje. 
Funkcija diktafona je takode podrzana, 
a special feature koji se ovde nalazi je 
aktiviranje glasom koje automatski eliminise 
tisinu u audio snimku tako sto ne snima u 
pauzama razgovora, nego se aktivira na glas. 
Ostale karakteristike se uklapaju u profil 
ostalih multimedijalnih plejera: podrzava 
.mp3, .wma i .wav audio fajlove, .mtv video 
fajlove koji predstavljaju kompresovanu 
varijantu klasicnih video fajlova (.avi, .mpg, 
.mpeg), a prave se uz pomoc softvera koji 
se isporucuje uz plejer. Od slika su podrzani 
.bmp i .jpg formati. Podesavanja plejera 
su raznovrsna, i krecu se od ekvilajzera, 
preko opcija za pustanje muzike (shuffle- 
sa naprednim podesavanjima, 





Kontakt: Kimtec, www.kimtec.co.yu 



repeat), brzinu reprodukcije 
materijala, kvalitet snimka 
sa diktafona, automatski 
sleep timer, screen saver, 
vreme za slajd show prilikom 
prikazivanja fotografija, 
sinhronizaciju tekstova 
pesama (iz .Ire fajlova),vreme 
i datum, vremensku zonu, 
jezik... 

Kombinacija metalnog 
tela i uglacane, tzv. mirror 
povrsine sa prednje 
strane daje ovom plejeru 
upadljivo lep izgled, a 
1,8"TFT LCD ekran prilagoden 
pregledu slika i video materijala ce i u 
uslovima loseg osvetljenja omoguciti 
odlicnu reprodukeiju multimedije. 
Kombinacija dobrog izgleda, audio i FM 
plejera, FM rekordera, diktafona, video 
plejera, telefonskog imenika, sa interfejsom 
koji podrzava 13 jezika,funkcijom sata, kao 
i mogucnoscu pregleda slika u sprezi sa 
2GB memorije za beli odnosno 4GB za ernu 
varijantu, predstavlja izuzetan proizvod. 

U paketu sa plejerom dolaze slusalice 
osrednjeg kvaliteta, koje za prvo vreme 
mogu da posluze, mini USB kabl,traka 
za nosenje oko vrata, uputstvo, kao i 
softver za konverziju video materijala. 

Za 80 evra, koliko kosta varijanta sa 2GB 
predstavlja odlicnu kupovinu, a mane koje 
su se potkrale su minimalne. Naime, moze 
mu se zameriti cinjenica da ne poseduje 
zvuenik, eventualno raspored tastera 
i cinjenica da treba kupiti kvalitetnije 
slusalice zarad uzivanja u muzici.Za razliku 
od konkurentskog Apple resenja koje je 
bar duplo skuplje ovaj uredaj poseduje 
klasicnu USB vezu, ne zahteva iTunes da bi 
prebacivali muziku, ima brdo moguenosti 
kojedrugi plejeri nemaju,ali jednostavno 
- nije iPod. Ako vam se dopada iPod, ovaj 
plejer vam se nece svideti, ali u svakom 
drugom slucaju svojom funkcionalnoscu ce 
ispuniti vise nego sto se od njega ocekuje. 
Jednostavno - veoma reprezentativan mp3 
plejer sa odlicnim odnosom cena/kvalitet. 

Marko Nesovic 
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© ke, Vista je vec duze vreme u 

eksploataciji i pretpostavljamo da 
je vecina korisnika povezala par stvari kad 
je rec o ovom sistemu.To bi znacilo da ste 
naucili kako da se sluzite novim interfe- 
jsom, mozda i kako da napravite neke 
manje izmene u nacinu rada sistema. Do- 
bro, svaka cast vama svima koji ste toliko 
uber-1337 da mozete da pravite system 
map Viste, ali za ostale smrtnike, evo male 
liste zanimljivih trikova koje mozete da 
iskoristite da sistem vise prilagodite svojim 
potrebama. Pre nego sto pocnemo i jedno 
malo upozorenje, napravite Restore Point, 
jer cemo se igrati sa registrom. 


1. Hakovanje User Account Controle-a 

2. Otkljucavanje super truper tajnog 
administrator naloga 

3. Igranje sa Aero temom - borderi 

4. Brisanje metadate izfajlova 

5. Prosirenje kontekstnog menija 

6. Igranje sa Aero temom - ubrzanje i 
iskljucivanje 

7. Izbegavanje login ekrana na 
visekorisnickom racunaru 

8. Podesavanje treptuceg kursora 

9. Hakovanje skrinsejvera 

10. Usporavanje animacija 


lako predstavljen kao znacajan 
alat u novom sistemu, User Account 
Control (UAC) ume bas cesto da skace 
po zivcima. Iskljucite ga ako vam smeta. 
Najlakse je preko kontrolne table, u 
delu User Accounts and Family Safety 
-> User Accounts. Ovde mozete ukljuciti 
ili iskljuciti UAC. Drugi nacin je da to 
uradite preko dobrog starog msconfiga 
( pokrece se preko komandne linije ili 
pretrage). Idete na Tools, i skrolujete do 





administrator! 


Disable UAC. Morate re- 
startovati racunar da bi ove 
izmene bile vidljive. Ako 
zelite bas bas okolo, evo 
jedne korisne informacije: 

H KEY_LOC AL_M ACHIN E\ 
SOFTWARE\Microsoft\Win- 
dows\CurrentVersion\Poli- 
cies\System\EnableLUA 

Postoji jos jedna stvar 
kod UAC-a od koje korisnici 
krenu da se nervozno cesu 
po glavi. UAC je uzrok sto 
dobijate ono da morate 
imati administrativna prava 
da bi komanda koju ste 
uneli u komand prompt bila uspesna, 
cak i ako ste ulogovani kao administa- 
tor. E vidite, da bi izvrsavali te o-toliko- 
po-sistem-rizicne komande, morate da 
pokrenete takozvani visoki komand 
prompt. Jedan nacin da to uradite je da 
kad pokrenete cmd, kliknete desnim na 
ikonicu koja se pojavljuje na vrhu start 
menija i selektujete"Run as administra¬ 
tor". Ako se, pak, dosta cesto koristite 
cmd-om, necete zeleti da to radite 
svaki put kad ga pokrecete, nego cete 
napraviti precicu ka visokom promptu na 
desktopu, ili cete ga zakaciti za vrh start 
menija. Kako: 

1. New -> Shortcut na desktopu 

2. U tekstualnom delu kucajte cmd, 
pa Next 

3. Sada kucajte ime precice, pa Finish 

4. Desni klik na precicu, Properties 

5. Shortcut tab, klik na Advanced 

6. Cekirajte kutijicu Run as administrator 

Ukoliko ikonicu zelite u Start meniju, 

pogodite, prevucete jetamo. 


U Visti postoje dva razlicita adminis- 


tratorska naloga. Jedan normalan, pod 
kojim sebe zavode skoro svi vlasnici 
Windows Viste, i jedan sakriveni, tajni, 
misteriozni super administratorski. Koja 
je razlika? Redovan administrator dobija 
poruke kako mu trebaju administratorska 
prava da izvrsi to i to, super administrator 
to ne dobija. Administrator na Windows 
XP-u je jednak super administratoru 
u Visti. Znaci, super administrator nije 
podlozan nikakvim zakonima UAC-a. 

Super administratorski nalog mozete 
ukljuciti na sledeci nacin: otvorite pre- 
thodno opisani "visoki"cmd, i u komand- 
noj liniji pisete sledece: 

Net user administrator /active:yes 

Nakon ovoga, super administrator¬ 
ski nalog ce vam se pojavljivati medu 
ostalim nalozima, u panelu. Kad zelite da 
ga iskljucite, samo umesto"yes"u gornjoj 
komandi kucate "no". 

Okviri sistemskih prozora Aero 
interfejsa su u Visti transparentni. 

Pa, pogodite, mozete da ih smanjite, 
povecate, promenite boju ili izmenite 
nivo transparentnosti. 
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v. 


5. Remove the 
ties from this file - cekirajte kutijice 
kod onih podataka koje zelite da 
uklonite. 

6. Ako zelite kopiju sa svim podacima, 
imate opciju Create a copy with all possible 
properties removed. 

7. Mozete obrisati meta podatke sa 
vise fajlova odjednom, selektovanjem 
vise fajlova istog tipa i ponavljanjem 
koraka iz ovog uputstva. 


following proper- 







Kontekstni meni je desni klik meni, 
za one koji ne znaju. Ako drzite Shift pri 
desnom kliku, videcete neke nove opcije: 

- Open as Read - Only 

- Pin to Start Menu 

- Add to Quick Launch 

- Copy as Path (ovo kopira celu pu- 
tanju do programa, na primer C:\Docs\ 
text.txt 


data je ime vlasnika fajla, koliko je vre- 
mena utroseno da se on napravi i tako 
dalje. Metadata je vrlo korisna stvar 
prilikom pretrage, jer mozete da trazite 
na primer svu muziku snimljenu 2003. 
godine. Najcesce program sam pise 
meta podatke, ali i korisnici mogu da 
izmene ili naprave te podatke (vecinu) 
preko Properties -> Details. 

Problem nastaje kada ne zelite da iko 
sem vas ili ljudi iz vase 
organizacije vidi te 
podatke, pogotovo 
akoje rec o vaznim 
poslovnim informa- 
cijama. Ove podatke 
mozete ukloniti na 
sledeci nacin: 


Jeste, Aero je kul, ali na starijim 
masinama moze da vuce previse proce- 
sorskog vremena i memorije, tako da bi 
neki zeleli i da ga iskljuce. Evo kako: 

1. Desni klik na desktop pa Personal¬ 
ize -> Window Color and Appearance 

2. Open classic appearance properties 
for more color options 

3. U padajucem meniju izaberite 
nesto sto nije Aero 

OK, ovo i nije neki trik, tako da cemo 
da objasnimo i kako mozete da iskljucite 
neke stvari u Aeru. To radite tako sto idete 
na System Properties (WinKey + Pause), 
pa Advanced system settings. U delu 


1. Desni klik 

2. Properties 

3. Details 

4. Remove Prop¬ 
erties and Personal 
Information 


1. Desni klik na desktop pa Personalize 

2. Window Color and Appearance 

3. Open classic appearance properties 
for more color options 

4. Selektujte Windows Aero, pa 
Advanced 

5. Border Padding - ovde menjate 
velicinu okvira 

Kako promeniti boju i transparentnost: 

1. Ponovite prva dva koraka od 
malopre 

2. Izaberite boju za svoje prozore 

3. Za promenu transparentnosti, igra- 
jte se sa Color intensity slajderom, a da 
biste je skroz iskljucili, kliknite na kutijicu 
Enable transparency 


Metadata su sporedni podaci o fajlu. 
Na primer, kod muzickih fajlova to su 
ime izvodaca, album, godina produk- 
cije, kod slike to je datum kad je slika 
snimljena, a kod dokumenata meta- 
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Performance, kliknite na Settings, pa Custom. Sada mozete da 
odaberete samo one stvari koje zelite da gledate u Aeru. 


visekorisnickom 


deSsbedo 


Standardno ponasanje Windowsa na visekorisnickom 
racunaru je da prilikom pokretanja sistema zaustavi korisnika 
na takozvanom Log in ekranu, gde on mora da odabere koji 
nalog zeli da koristi. E.To je lepo, ali postoji dosta korisnika koji 
u vecini slucajeva koriste jedan, glavni nalog, dok neki drugi 
nalog koriste dosta retko, i ne treba im da ih Win stalno pita 
preko kojeg zele da se ukljuce. Evo kako da vas sistem stalno 
usmerava na jedan nalog: 


kako. Mozete da ucinite da boja mehurica bude metalik na 
primer, da podesite senku mehurica i da izaberete da li ce 
se oni prikazivati na nekoj pozadinskoj boji ili na desktopu. 
Takode, na Guglu se mogu pronaci nacini kako promeniti i 
ostale skrinsejvere. 

U poljeza pretragu ukucajte regedit, ili skinite neki pogram 
sa neta za izmenu registra. Idite na sledecu adresu: HKEY_CUR- 
RENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\ 
ScreensaversXBubbles 

1. Izaberite Edit -> New DWORD (32-bit) Value, i napravite 
DWORD sa imenom MaterialGlass. Ukucajte 1 u Value data ako 
zelite staklene, transparentne mehurice, ili nulu za metalik boju. 

2. Napravite DWORD ShowShadows, i ukucajte keca za 
senke, ili nulu ako ih ne zelite 

3. Napravite DWORD ShowBubbles. Value data 1 za 
mehurice na desktopu, ili 0 za crnu pozadinu. 

Slicnojei sa Ribbons sejverom. Adresa za izmenu njihje: 
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\Cur- 
rentVersion\Screensavers\Ribbons 

1. Edit -> New DWORD (32-bit) Value, napravite DWORD 
NumRibbons. Kliknite na Decimal i ukucajte broj traka koji zelite 
da gledate, od 1 do 256 

2. Napravite DWORD RibbonWidth, pa Decimal i onda ukuca¬ 
jte vrednost koja oznacava sirinu trake. 

Za vracanje na originalni prikaz, dovoljno je izbrisati vrednosti 
koje ste napravili. 


1. U cmd-u ili u pretrazi upisite control userpasswords2 

2. Obelezite onaj nalog na koji zelite da se logujete auto- 
matski, i uklonite kukicu Users must enter a user name and 
password to use this computer 

3. Nakon sto se pojavi Automatic Log On dijalog, 
upisite lozinku 



Kada kursor treperi, moze biti dosta tesko da ga vidite, 
pogotovo ako koristite lap, i to u prirodi. Sirinu kursora mozete 
povecati koliko god hocete. 


Ako bas zelite da se izivljavate na vasoj Visti, mozete, cisto 
uzitka radi, usporiti animacije u njoj. Prvo je potrebno izmeniti 
registar, a posle toga drzati Shift prilikom animacije. 

1. U registru idite na adresu HKEY_CURRENT_USER\Software\ 
Microsoft\Windows\DWM 

2. Izaberite Edit pa New DWORD (32-bit) Value i napravite 
novi DWORD pod imenom AnimationsShiftKey. Ukucajte 1 za 
vrednost. 

3. Izlogujte se i ponovo se ulogujte, ili restartujte racunar. 

4. Prilikom minimizacije ili maksimizacije drzite Shift. Pustite 
dugmeza normalnu brzinu. 


1. Control Panel -> Ease of Access -> 
Optimize visual display 

2. Skrolujte dole do Make things on 
the screem easier to see 

3. Izaberite sirinu kursora, 
kliknite Save 


U davnim danima, dok je vek bio 
mlad, a Aero tema se skidala sa neta, 
skrinsejveri su mogli lako da se podese 
da budu onakvi kakve ih korisnikzeli. U 
danasnjim vremenima, traka i mehurica, 
ovo nije moguce uraditi. Na standardan 
nacin. Ziveo registar, ukoliko zelite da 
promenite kako izgledaju mehurici u 
Bubbles skrinsejveru, ili broj ili debljinu 
traka u Ribbonsu, pokazacemo vam 


Uzivajte. 



r 
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"SnoopFree"je mali program tezak 
nesto manje od 400 kilobajta koji sluzi 
za zastitu racunara od razlicitih oblika 
spajvera. Prilikom raspakivanja, postaje 
sastavni deo startapa, i u memoriji zauzi- 
i onoliko koliko mu je teska instalacija, 


Program Warns 
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'Version 



CoiKHny 

GPJSCpFI. S.r.p. 


Predict: Name 

AVG Anti-Vinje system 


Prnriirt- Vwari 

7AIMM 



a FwgstFie 
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400kB. Vecina nas zna da spajver 
radi tako sto se, nakon instalacije na 
racunar,"kaci"za domacinovu tastaturu ili 
monitor i nadzire aktivnost, koju potom 
smesta u neki svoj log i salje svom tvorcu, 
koji dalje medu gomilom podataka pron- 
alazi vasu sifru za mejl, cet sa svalerkom, 
broj kreditne kartice. Ono sto program 
koji ovde opisujemo radi je da nadzire 
kad koji program hoce da se prikaci na 
neki od izlazno / ulaznih uredaja. Kada 
primeti takvu aktivnost, obavestava ko- 
risnika da program taj i taj, adrese te i te, 
servisa tog i tog zeli da se prikaci na taj 
i taj uredaj. Daje osnovne informacije o 
programu i govori koji je nivo rizika daje 
program spajver. Potom korisniku 
pruza mogucnost da sumnjivom 
programu dozvoli ili ne dozvoli 
pristuptastaturi ili nekom drugom 
uredaju. Kada je dozvola odobrena, 
ili nije, smesta u svoju memoriju 
informaciju o tome. Korisnik u bilo 
koje vreme kasnije moze da odluci 
da dodeli ili oduzme doticnom 
programu dozvolu.Tako je sva 


kontrola bukvalno u rukama korisnika. 
Sam maliciozni program cete, doduse, 
morati skinuti sami, jer"SnoopFree"po 
nekim svojim karakteristikama lici na 
fajervol, jer odlucuje o tome ko sme sta 
da radi, naravno po nalozima korisnika. 


Ako vam se ne svidaju klasicni anti 
spajveri koji umesto vas odlucuju sta 
je maliciozno a sta nije, a pritom jedu 
25MB o-toliko-dragocenog RAM-a, a 
morate stalno da ih apdejtujete i aktivi- 
rate, i ako zelite da imate potpunu kon- 
trolu nad akcijama razlicitog softvera, 
ovaj mali softver ce vam se sigurno 
svideti. Sa svojim malim i neuglednim 
interfejsom i dizajnom, ruznom ikoni- 
com, nedostatkom Helpa i funkcijama 
koje"Boga ne mole","SnoopFree Privacy 
Shield"je pravi trOO programed. 


otoy 
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D ugo najovljivoni i odlagoni I 

Leopard pocetkom oktobra I 

dobio je zvanican datum pojave I 

no trzistu. Novi sistem za korisnike I 
Mekintosa, Mac OS 10.5 Leopard, ^ I 
u prodaji ce se nod (ili se nasao, I } 
zavisi iz koje vremenske perspektive I 
dtate) 26. oktobra, pocev od 18 
cqsovq po americkom vremenu. U ' 

trenutku kod vi listote mogazin vec 
je dobrano novembor, sto ce znaciti 
do je isti vec no trzistu i da go mi 
u ovim trenucima proucavamoljfl 
kuckamo redove o njemu, ali je ovaj 
tekst pisan u oktobru, po cemo ostati pri 
futuru. Minimalne hardverske specifikacije 
su Intel, PowerPC G5 ili Power Mr G4"V 
procesor so 512MB RAM-o, a ceno nove 
macke je $129 za jednu kopiju, odnosno 
$199 zo 5 (porodicnih) licencijmpgrejdl 
ceno ne postoji, ali svi oni kojTlsu kupili 
Mek od 1. oktobra pa naE/anmo, mod ce 
besplatno da dodu do ncw&^stema^^ 
platice samo postarinu. 

Novinari sajta Engadget.com imaliKu 
priliku da oorozaovofaiij^lBroiohc^w 
Krolom, seniorskim dlreKtofbm OS>Xfmor- 




Li 




P rticije nece moci bitlkreirane ili men- 
le posle tog datuma. 

* Kdfisffici “ne bi trebalo da 


lacekuju” prosirenje sinhronizacionih 
mogucnosti izmedu Mail.app i iPhone, 
llpak, korisnici ce po svoj prilici mod dtati 
iPhone beleske no svom racunoru. 




je jos uvek u HFS+ f ^ \ 

formatu, a ZFS ce ' * 4 I 

pitifpodrzan od 
strane novog sis- ' 
tema 


zvanicnom 

Oeo pordo mogu se izbrojati najave 
poboljsanja, od kojih je svako 
koji red. O novitetimo koje 
imati Leopard pisali smo pre ravno 
godinu dana, u broju 5 naseg maga¬ 
zine, pa oko vos zanima, 
preuzmite go iz Arhive, 
sa naseg sajta, ili cekajte 
decembar, kad ce novi 
OS X dobiti prostor koji 
zasluzuje. 

Srdan Baji< 
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S abtajtl Vrksop (Subtitle Workshop, 
u daljem tekstu SW).Tako se zove 
program koji smo koristili za pravljenje 
naseg prvog titla, i vrlo smo ponosni na 
njega. Prvo sto je SW uradio kad smo ga 
otvorili je - ohrabrio nas. Ocekivali smo 
neki ogroman interfejs sa sto jednim 
dugmetom, a i strah od fizikalije je bio 
tu - da cemo svaki frejm morati rucno 
unositi i beleziti vreme. Ipak, na svu 
srecu, SW nije ni blizu tome. Standardna 
"File Edit"paleta od gore, par polja s leve 
strane, a u centru programa video prozor 
i titl prozor ispod njega. 

Prvo sto treba uraditi je otvoriti doticni 
film. Program podrzava osnovne formate, 
avi, mpg, wmv, mp4, ali za flv ili mov ce 
vam trebati konverter, zato je dobro da ga 
imate u dzepu, zlu ne trebalo. Prvo treba 
da razmotrimo da li popravljate ili pravite 
novi titl. Na isto se svodi, u principu, ali 
popravka ima neke specificne alate. 

Nakon sto otvorite titl, na raspo- 
laganju su vam sledeci alati: biranje 
prikaza - po frejmovima ili po vremenu, 
menjanje FPS-a (sa opcijom da se prevod 
automatski prilagodi filmu) i enkodinga, 
kao i gomila alata za pomeranje levo i 
desno, kasnjenje, i slicno. Program takode 
ima i gomilu malih, ali korisnih alata, 
kao sto su korekcija velikih i malih slova, 
optimizacija raspodele red po redovima, 
split i dzoin, provera spelovanja, a tu je i 


zanimljivi alat koji, kada se 
primeni na titl, pravi efekat 
"on-the-fly"titla, tj titla koji 
se kuca uporedo sa filmom. 

Dolazimo do fizikalije i najtezeg dela. 
Sta god radili sa titlovima, moracete 
kucati. Izmedu video i titl prozora nalazi 
se radna paleta. Jedan deo sluzi za kon- 
trolisanje videa, pustanje, pauziranje, 
zgodno premotavanje i tako to. Drugi 
deo je naravno namenjen pravljenju 
titlova. Najlaksi nacin rada (bar mi 
mislimo da jeste, eksperimentisite 
slobodno) je koriscenje"Set Start Time" 
i "Set Final Time"dugmadi, uz podrsku 
tastera "Insert", na tastaturi. Kada dode 
vreme za lajn, stisnete Insert, pa Set Start 
Time, pa, kad lajn zavrsi, Set Final Time. 
Dole se kuca tekst prevoda, skontacete 
vec. Za sve dugmadi postoje precice na 
tastaturi, treba ih koristiti.To je otprilike 
sva mudrost, ostalo je puko ponavljanje 


postupka, i recenice"ka'ce kraj"u glavi. 

Program ima i opcije u kojima se, 
standardno, podesavaju razne stvari 
vezaneza laksu upotrebu. Pohvalna je 
auto-sejv opcija, nismo nezahvalni, ali 
lepo bi bilo i da su proizvodaci napravili 
i mogucnost podesavanja precica na 
tastaturi. 

Kad je titl gotov, Save As nudi veliku 
listu izlaznih formata (cak 56), tako da 
nema brige oko toga da li ce plejer 
procitati prevod ili ne. 

I ono sto je najbitnije red, program 
je besplatan, sto i prilici jednom takvom 
softveru, imajuci u vidu svrhu kojoj sluzi. 
Naravno, ako imate koji dinar viska, 
nemojte se stideti da im posaljete 
donaciju, zasluzili su, kao doduse i svi koji 
svoje slobodno vreme posvecuju filmu i 
uzivanju drugih u istom, a pritom ne traze 
nikakvu nadoknadu. 

Srdan Bajic 


Koliko cenite sot vremeno svog 
rada? Nama je trebalo dva sata 
da napravimo titl za klip od 10 
minuta. Znaci da bi nekom malo 
iskusnijem za dugometrazni film 
od tri sata trebalo, pa recimo 30 
sati efektivnog rada. Pa se vi onda 
bunite kad preskoce recenicu. 
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